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distribuzione di intensità dovuta all’interferenza di 2 fenditure distanti “d”se larghezza a<<λ (trascurabile) 
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distribuzione di intensità dovuta all’interferenza di 2 fenditure distanti “d”se larghezza a<<λ (trascurabile) 
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distribuzione di intensità dovuta alla diffrazione di una singola fenditura larga “a”
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