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Paint

1. Sfondi da completare

Seleziona/Copia/Incolla

Immagine di partenza Immagine elaborata

SELEZIONA LE IMMAGINI, COPIALE E INCOLLALE NEL PRATO

SELEZIONA LE IMMAGINI, COPIALE E INCOLLALE NEL PRATO

Immagine: prato.bmp

Seleziona/Copia/Incolla  Secchiello/Pennello/Spruzzatore

DISEGNA CON IL PENNELLO IL FONDO E LE ALGHE, COLORA IL MARE CON IL SECCHIELLO

DISEGNA CON IL PENNELLO IL FONDO E LE ALGHE, COLORA IL MARE CON IL SECCHIELLO SELEZIONA LE IMMAGINI, COPIALE E INCOLLALE NEL MARE

SELEZIONA LE IMMAGINI, COPIALE E INCOLLALE NEL MARE

Immagine: mare.bmp
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2. Bambini da vestire

Secchiello - Seleziona/Copia/Incolla

1

Immagine: bambina_da_vestire.bmp

bambino_da_vestire.bmp
...vestita la bambina si puo selezionare e cancellare i vestiti rimasti e completare il disegno con
altri particolari

3. Punti da collegare (numeri-lettere)

Linea/Secchiello

1%

Immagine: punti_sole.gif

Immagine: punti_barca.gif — Vedi mela paint per ulteriori sviluppi di questa attivita
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4. Percorsi

Linea/Secchiello

__‘ Z

A partire dal punto rosso, traccia le linee per disegnare il percorso
indicato da
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A partire dal punto rosso, traccia le linee per disegnare il percorso
indicato da
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Immagine: percorsi_1.bmp




