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Thunderbolt Armour
Descrizione: quest’oggetto magico si compone di tre elementi: una spada +2 che lancia un incantesimo “Fulmine” da 3d6 p.f. una volta la settimana, uno scudo +2 color blu elettrico con inciso un fulmine stilizzato e una corazza di maglia di ferro +3 nera, con protezioni agli avambracci, parastinchi che coprono anche le ginocchia e coprispalle tutti blu elettrico con un fulmine stilizzato.
Una volta lanciato l’incantesimo, la spada salvo casi che sono illustrati dopo, impiega una settimana a rigenerare l’energia, per capire l’intensità di carica della spada bisogna controllare l’elsa di questa.

Se il pomo è bianco l’arma è carica, se è nero scarica, se ha sfumature blu che con il passare dei giorni schiariscono progressivamente, sta caricandosi.

Pregi: la T.A. ripara dal caldo e dal freddo, non pesa nulla ma è considerata nell’ingombro, permette a chi la porta di non subire alcun danno da qualsiasi tipo di “Fulmine”, perché ciò avvenga la spada non deve essere totalmente carica e bisogna superare il tiro salvezza richiesto dall’incantesimo, se il tiro riesce, la spada si carica immediatamente e può essere subito utilizzata.

Difetti: i tre pezzi del completo sono strettamente dipendenti l’uno dall’altro, quindi se il proprietario perde uno dei componenti gli altri smetteranno irrimediabilmente di funzionare, se poi uno di essi dovesse rompersi, il proprietario sentirà l’impellente bisogno di partire alla ricerca dei materiali per creare l’oggetto nuovo dato che le parti rotte non possono essere riparate.
Il Personaggio si affezionerà e diventerà geloso della sua armatura ma non fino al punto da rischiare la vita per essa.

