3° Circolo Didattico di Maddaloni

Anno Scolastico 1999/2000

Progetto: "Ambiente di comunicazione multimediale"

Premessa

Il progetto nasce dall'esigenza di "comunicare", esigenza che, nella realtà odierna, è fortemente avvertita: sono molti quelli che informano, ma pochi quelli che comunicano, entrano in relazione con, mettono in comune esperienze, conoscenze, valori.

Un'esigenza particolarmente avvertita anche nella realtà del nostro Circolo e fra i nostri alunni, i quali non vivono, al di fuori della scuola, esperienze significative di aggregazione e/o culturali; è anche per questo, forse, che il loro bagaglio è spesso privo di quella capacità di esprimersi e comunicare  che dà sapore alla vita di un gruppo.

Da ciò l'importanza del dar vita ad un "Ambiente di comunicazione multimediale", per dare  a tutti e a ciascuno la possibilità di scoprire le proprie risorse espressive e di usarle liberamente.
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Sviluppare la comunicazione attraverso la riscoperta di linguaggi diversi, affinché emergano le potenzialità espressive, la conoscenza e la possibilità d'uso di più codici, per realizzare un dialogo autentico, fondamento della relazione educativa.
Destinatari del progetto:

alunni del 1° e del 2° ciclo, in particolare alunni in difficoltà
Obiettivi:

· sviluppare la forma artistica anche mediante il linguaggio del corpo, esprimendosi nella danza, nei movimenti involontari, negli atteggiamenti, nelle posture del nostro quotidiano abitare lo spazio e il tempo;
· sviluppare la forma poetica come codice applicabile ad ogni contenuto, relazione determinata tra la parola e l'ascolto, che diventa definibile solo nel suo manifestarsi;

· sviluppare la forma narrativa mediante la presentazione del mondo simbolico di racconti e fiabe, in cui l'ambiguità del messaggio significa ricchezza e libertà interpretativa;

· sviluppare la forma scientifica mediante le funzioni dell'osservare, dello sperimentare, del problematizzare, del cercare argomentazioni, e quindi prove.
Tempi:

attività da svolgere durante l'intero anno scolastico.
Strumenti

L'attività didattica si avvarrà sia della "metodologia tradizionale", che della "metodologia ipermediale", da realizzarsi nel laboratorio multimediale, con l'ausilio di computer in rete, di stampanti e scanner, di macchina fotografica digitale, di videocamera e diaproiettore, di hardware e software per la cattura di audio e video, di Internet e posta elettronica. 

Metodologie di intervento:

L'alunno vivrà l'ambiente comunicativo multimediale come spettatore prima, poi come attore ed infine come operatore; l'ambiente stesso, multisensoriale, amplificherà le capacità cognitive globali, potenziando quelle che H. Gardner, definisce le intelligenze multiple del nostro pensiero. In tale ambiente, l'alunno recupererà significative connotazioni di socialità, aiuto, reciprocità, climi organizzativi positivi, che rappresentano potenti ingredienti di motivazione, di disponibilità verso l'apprendimento, visto come percorso amicale, come comune costruzione, oltre che come impegno personale.

Le tecnologie multimediali, in questo senso, saranno amplificatori sia dei processi di apprendimento, che dei processi di insegnamento in modo da coinvolgere partecipativamente e operativamente gli alunni nel processo di produzione del sapere.

L'attività didattica, strutturata in maniera ipermediale, trasformerà l'alunno da soggetto passivo del processo educativo ad esecutore attivo del processo di apprendimento. Egli infatti sarà chiamato ad interagire con la macchina, ad autoapprendere, ad autoverificare i progressi fatti.

Modalità di verifica in itinere

Implementazione: realizzazione, integrazione e memorizzazione su floppy disk o CD-ROM dei materiali prodotti, realizzazione di foto e filmati.

Modalità di verifica finale

Validazione: pubblicazione in rete del prodotto didattico realizzato.








L’insegnante referente








Lidia De Innocentis
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