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Progetto “TO – DO”

Laboratorio Multimediale

Finalità

· Sviluppare capacità di utilizzare strumenti informatici per esprimersi, apprendere ed interagire. 
· Sviluppare capacità di utilizzare prodotti multimediali per apprendere nuovi contenuti.
· Sviluppare il senso critico sull’utilizzo degli strumenti multimediali.
Obiettivi

· Usare l’ipertesto come oggetto di studio disciplinare ed interdisciplinare.

· Usare l’ipertesto come strumento di studio disciplinare ed interdisciplinare.

· Usare linguaggi specifici

· Saper giocare con il computer (uso consapevole)

· Usare strumenti e tecnologie informatiche per il loro utilizzo nello studio delle diverse discipline.

· Usare la telematica per la comunicazione interpersonale e per lo scambio di esperienze.

Motivazioni

Il presente progetto nasce dalla constatazione dei limiti presenti nel curricolo formativo dell’alunno dell’educazione dell’esperienza informatica, aggravata dalla mancanza dei mezzi multimediali. Il rilevare la dipendenza della maggior parte della fascia infantile al condizionamento del messaggio televisivo, attraverso una fruizione dello stesso, passiva e acritica, induce a creare un ambiente con “ l’amico video” gestito in un clima d’interazione dove si attuino obiettivi didattici, disciplinari e relazionali, a favore della crescita del bambino. L’organizzazione di un contesto multimediale inoltre permette di accelerare i processi di organizzazione e discriminazione del pensiero in senso progettuale di ricerca e di scoperta da parte del bambino attraverso momenti di cooperazione fattiva.

Aspetti didattico-organizzativi

Il progetto prevede:

· La partecipazione di n. 60 alunni provenienti dalle classi del 1° e del 2° ciclo (escluse le classi prime).

· La partecipazione di n. 5 insegnanti

· Una durata di 20 ore nell’arco di 5 mesi, con un’articolazione di 2 ore ogni 15 gg., di attività per ciascun gruppo di alunni, guidato da ciascun docente.

· Una durata di 10 ore complessive per le attività di programmazione e verifica.

Gli insegnanti s’impegneranno nella creazione di un clima pedagogico rasserenante ed improntato alla socialità collaborativa. Individueranno i percorsi e le attività da predisporre, stimolanti e attraenti al pari dell’amica televisione. Indispensabile sarà il clima di lavoro inteso come piacere del “fare e del creare”, al fine di insegnare ad ogni alunno l’uso libero e critico, oltre che personale, del mezzo multimediale.

Contenuti e attività

Allestimento dello spazio laboratorio per la pianificazione del percorso delle attività di manipolazione testuale, gestione del lavoro, progettazione e stesura del testo, imparando ad esporre le proprie idee con chiarezza ed organicità di pensiero per importare testi, immagini, disegni e collegarli fra di loro.

Autovalutazione, monitoraggio e verifica 
Verifica in itinere mediante la produzione e partecipazione degli alunni.

Valutazione finale mediante l’immissione in rete dell’ipertesto prodotto.

Monitoraggio finale attraverso l’accoglienza, i suggerimenti e i confronti delle altre scuole in rete.
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