AMBIENTAZIONE VDB 2003  - GNOMI

il primo giorno, dopo la sistemazione, entra la befana portando a spalle un sacco pieno di doni, dicendo che sono quelli che deve distribuire entro il 6 gennaio, però i bambini sono tanti, la strada lunga, lei vecchia e allora inizia presto e si porta avanti ecc… bla bla bla… mentre parla entra un brutto essere che le sputa in un occhio, le ruba il sacco e urlando che odia i giochi, i bambini e la felicità scappa via. Povera me, come faccio, tutti i regali, i miei gnomi sono andati già in ferie alle Maldive, dovete aiutarmi voi! Però dovete dimostrare di essere bravi gnomi…. qualche prova per vedere se sono bravi gnomi …  (tipo misurazione con lo gnomometro,costruzione cappello gnomi) Alla fine sono tutti arruolati come gnomi della befana e possono iniziare a costruire i giochi. Prima però gli gnomi sono ben organizzati, per “reparti” ognuno col proprio compito, quindi la befana li divide in 3 gruppi. Questi gruppi oltre a fare i giochi, per dimostrare di essere bravi gnomi dovranno far vedere come sono bravi a far divertire, a far giocare, a far cantare tutti gli altri gnomi e per far questo ogni gruppo avrà a disposizione una serata (un cerchio di gioia per ogni gruppo, fomato da 2 sestiglie). Nel secondo e terzo giorno costruiscono i giochi con magari la befana che entra ogni tanto per vedere se tutto procede bene… (i giochi li testano nei giochi della caccia di kaa) La mattina dell’ultimo giorno entra la befana per ritirare i giochi e andare a consegnarli, li mette in un sacco, fa per andarsene quando ritorna il brutto essere schifoso che glieli ruba ancora. La merda però lascia delle tracce che molto casualmente portano alla miniera. Visita alla miniera (camuffata da ricerca del tipo). Una volta tutti fuori, trovano il mostro che sta per bruciare i giochi, cercano di prendergli ma non ce la fanno, allora interviene la befana che fa capire ai lupi che forse l’unico modo di sconfiggerlo è con l’allegria che lui tanto odia, tipo cantando felici. Tornano da lui cantando, questo qua si contorce dal dolore finchè scappa dimenticando i giochi. e vissero tutti felici e contenti…o che bello o che bello.
