Prima parte del grande gioco 

Gli Umbuzzu
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Obbiettivo del grande gioco:
divertirsi assieme agli altri amici/fratellini del gruppo (unità)
Suddivisione delle famiglie che serviranno per tutto il grande gioco.
1- Mangusta grigia


Pantere 

+ lupetti 

+ 2 Rovers
2- Salamandra bianca


Puma 


+ lupetti 

+ 2 Rovers
3- Bradipo azzurro


Cervi 


+ lupetti 

+ 2 Rovers
4- Pinguino rosso/blu


Bulldog 

+ lupetti 

+ 2 Rovers
Ogni famiglia avrà una striscia per indicare il loro colore ed appartenenza

Scopo specifico di questa prima parte del grande gioco: Ottenere la pergamena magica 
Ambientazione:


La signora Umbuzzina scrive nel giornale locale: “Qui sopra in Umbuzztropolù, accettiamo di ricevere questi animali strani ma non riusciamo proprio a capire il loro linguaggio. Ci parlano e ci fanno delle domande, mi sembra, ma non capiamo proprio niente. Spero che il/la Grande Umbuzzu riesca ad aiutarli a parlare meglio perché noi non siamo proprio capace”. 
Quindi gli Umbuzzi saranno vestiti da Umbuzzu (vestiario provveduto dal sarto UmbuzzKaa)
Come si ottiene la pergamena magica?

1. All’inizio, gli Umbuzzu daranno un messaggio segreto a tutte le famiglie che dovranno decifrare. Una volta decifrato questo messaggio dal Grande Umbuzzu, questo gli consegnerà la loro pergamena.
2. Il/La Grande Umbuzzu avrà tre fogli con le traduzioni dal linguaggio Umbuzziano al linguaggio dei comuni per decifrare questo messaggio segreto 
3. I vari animali, in famiglia, dovranno andare dal/la Grande Umbuzzu e chiederli/le di aiutarli a tradurre il loro messaggio segreto.

4. Il/La Grande Umbuzzu riceverà soltanto le famiglie che avranno delle medagliette che possono soltanto ottenere dagli Umbuzzu che saranno tatticamente posizionati non troppo vicino dagli altri Umbuzzu e lontano comunque dal/la Grande Umbuzzzu.
5. Gli Umbuzzu concederanno delle medagliette alle famiglie che sapranno dimostrare il loro merito superando prove stratosferiche.
6. Ogni volta che si incontra qualcuno, ci si saluta sempre con “Drügpa Umbuzzu”
Ruolo
Nome

Prova

GU:
Kaa

Fare il/la Grande Umbuzzu 
U1:
Adele

Cantare una canzone di Battista in rap e poi in opera
U2:
Marta

Ognuno della famiglia disegna la propria faccia su un cartellone 
U3:
Teresa

Agilità: bilanciare un uovo su un cucchiaio che si tiene in bocca - percorso
U4:
Maurizio
Gioco di memoria
U5:
Fra.Biggio
Piramide umana
U6:
Maria Grazia
Mimare una scenetta
U7:
Francesco
?

U8:
Bagheera
?
Umbuzztropùlù
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Grande Umbuzzu


Obbiettivo: Pergamena

Medagliette degli Umbuzzu
N.B.: Akela, Christian e Giulio riempiranno i palloni d’acqua per la prossima parte del grande gioco
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