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                                                                                                                               Omegna 1°circolo

  con                          

II° Circolo di Omegna, Scuola media statale di Omegna, Istituto Cobianchi di Verbania
PRESENTANO

Il Barone in gioco

Ovvero i misteri dell’isola due
videogioco prodotto da alunni e studenti delle scuole

Forum – Parco Maulini 

Ludoteca delle tante storie per giocare 

Omegna
4 ottobre 2003 ore 9,30

Seminario conclusivo

coordinamento lavori Maria Luisa Moresco Ispettrice Regionale MIUR Piemonte

FORUM

Ore 9.30  
Apertura e presentazione del programma giornaliero Loredana Lodolo Dirigente Scolastico Omegna 1° Circolo


Saluto e intervento delle autorità:

 Direttore Generale MIUR Piemonte Luigi Catalano 

Sindaco di Omegna Alberto Buzio e Assessore
ore 10.15  
Alunni e studenti delle scuole presentano il videogioco
ore 11.15  
Break per tutti

Invito per alunni e studenti alla festa organizzata alla Ludoteca, con animatori del Parco della Fantasia, fino alle ore 13

FORUM

ore 11.30 
Continuazione dei lavori per docenti, genitori e pubblico

Illustrazione del progetto e risultato dei lavori M. Gabriella Strino coordinatrice del  progetto, Angelo Poletti coordinatrice gruppo Omegna 2, Piero Fortis coordinatore gruppo Scuola Media Omegna, Marina Beretta coordinatrice gruppo ITI Cobianchi Verbania

ore 12.15  
Collaborazione Scuola e Università Clementina Gily Reda docente e Direttore corso di Comunicazione Università Federico II di Napoli

ore 12,40  
Funzione di raccordo col territorio, locale e nazionale:


      Amilcare Acerbi
direttore del Parco della Fantasia di Omegna


      Giovanni Ferrero vicepresidente della Fondazione CRT di Torino


      Raffaele Picardi presidente dell’Osservatorio Bambini e Media di Napoli

Ore 13,30  Chiusura lavori
