BOULES VIRTUELLES

Tutoriel de  Lorenza Diprossimo

DANS PAINT SHOP PRO

Créez les 2 fichiers suivants : 

1) Partez d'une image de votre choix, redimensionnez-la éventuellement à 800 par 600 pixels, éliminez les démarcations en hauteur et en largeur. Sauvegardez-la dans le format jpg optimisé en le nommant image.jpg.

2) Ouvrez un carré de 200 par 200 pixels - couleur noire. Faites un cercle au centre et que vous éliminerez. Sauvegardez le fichier dans le format gif optimisé, en le nommant cercle.gif.

DANS SCRIPPY

 (Au total 56 cases)

1) Insert/Background. Mettez la couleur noire. Transparence : 0.

2) Insert/Positioned Container (il contiendra l'ensemble de l'animation) Il servira pour donner les dimensions  à l'ensemble de l'animation. Configurez la colonne de gauche : Horizontal Layout : Center sur 0; Specified Size : 800. Vertical Layout : Centre 0; Specified Size : 600. Ce qui signifie que nous aurons une animation globale avec une hauteu de 600 et une largeur de 600. La hauteur et la largeur du scrippy seront ensuite insérés dans la case Options (vers la fin de l'installation du scrippy).

3) Insert/Background. Cliquez sur Browse pour sélectionner votre fichier image.jpg. Scrolling: Down. Cochez : Fast Scroll. Pixels per second : 1000 ; Pixels per move :  1000. Transparence : 50.  Horizontal Spacing : 8000. Vertical Spacing : 6000. Horizontal Start : 0. Vertical Start: 0. 

4) Insert Positioned Container et laissez la case où elle se trouve. Il va contenir 3 cases background et servira à animé un des 12 carrés qui composent l'animation globale. Dans Horizontal Layout, mettez Left: 0 ; Specified Size : 200. Dans Vertical Layout : Centre : 0; Specified Size : 200. 

5) Insert/Background. Cliquez sur Browse pour sélectionner votre fichier image.jpg. Scrolling: Down+Right. Cochez : Fast Scroll. Pixels per second : 2000 ; Pixels per move :  2000. Transparence : 0.  Horizontal Spacing : 800. Vertical Spacing : 600. Horizontal Start : -200 (moins 200). Vertical Start: -200 (moins 200). 

6) Faites un copier-coller de la case précédente (le premier Background) et faites les changements suivants : Scrolling : Down+Left. Pixels per second : 1000 ; Pixels per move :  1000. Horizontal Start : -400 (moins 400). Vertical Start: -400 (moins 400).

7) Insert/Background. Cliquez sur Browse pour sélectionner votre fichier cercle.gif. Scrolling: Left. Cochez : Smooth Scroll. Pixels per second : 1000 ; Pixels per move :  1000. Cochez Layer with other Objects. Transparence : 0.  Horizontal Spacing : 200. Vertical Spacing : 200. Horizontal Start : 0. Vertical Start : 0. 

8-11) Faites un copier-coller du Positioned Container de la case 4. Déplacez vers la gauche le nouveau PC, en correspondance verticale avec la case 4. Puis faites les changements suivants : case 8 : Horizontal : cochez Left : 200; Specified : 200; Vertical : Centre 200, Specified Size : 200.  case 9  : Scrolling : Down+Left. Pixels per second : 1000 ; Pixels per move :  1000. Horizontal Start : -400 (moins 400). Vertical Start: -400 (moins 400); case 10 : : Scrolling : Up+Right. Pixels per second : 2000 ; Pixels per move :  2000. Horizontal Start : -600 (moins 600). Vertical Start: -600 (moins 600). Transparency: 50.

12-15) Copiez de nouveau le Positioned Container de la case 4 (déjà en mémoire). Déplacez vers la gauche le nouveau PC, en correspondance verticale avec les cases 4 et 8. Puis faites les changements suivants : case 12 : Horizontal : cochez Right : 200; Specified : 200; Vertical : Bottom 0, Specified Size : 200. case 13: Scrolling : Up+Right. Pixels per second : 2000 ; Pixels per move :  2000. Horizontal Start : -600 (moins 600). Vertical Start: -600 (moins 600); case 14 : : Scrolling : Up+Left. Pixels per second : 1000 ; Pixels per move :  1000. Horizontal Start : -800 (moins 800). Vertical Start: -800 (moins 800). Transparency: 50.

16-19) Copiez de nouveau le Positioned Container de la case 4 (déjà en mémoire). 

Déplacez vers la gauche le nouveau PC, en correspondance verticale avec les cases 4, 8 et 12. Puis faites les changements suivants : case 16 : Horizontal : cochez Right: 0 ; Specified : 200; Vertical : Bottom 200, Specified Size : 200 ; case 17: Scrolling : Up+Left. Pixels per second : 1000 ; Pixels per move :  1000. Horizontal Start : -800 (moins 800). Vertical Start: -800 (moins 800); case 18 : : Scrolling : Up. Pixels per second : 2000 ; Pixels per move :  2000. Horizontal Start : -1200 (moins 1200). Vertical Start: -1200 (moins 1200). Transparency: 50.

20-23) Copiez de nouveau le Positioned Container de la case 4 (déjà en mémoire). 

Déplacez vers la gauche le nouveau PC, en correspondance verticale avec les cases 4, 8, 12 et 16. Puis faites les changements suivants : case 20 : Horizontal : cochez Right: 200 ; Specified : 200; Vertical : Top : 0, Specified Size : 200; case 21: Scrolling : Up. Pixels per second : 2000 ; Pixels per move :  2000. Horizontal Start : -1200 (moins 1200). Vertical Start: -1200 (moins 1200); case 22 : : Scrolling : Down. Pixels per second : 1000 ; Pixels per move :  1000. Horizontal Start : -1400 (moins 1400). Vertical Start: -1400 (moins 1400). Transparency: 50.

24-27) Copiez de nouveau le Positioned Container de la case 4 (déjà en mémoire). 

Déplacez vers la gauche le nouveau PC, en correspondance verticale avec les cases 4, 8, 12, 16 et 20. Puis faites les changements suivants : case 24 : Horizontal : cochez Right: 400 ; Specified : 200; Vertical : Top : 0, Specified Size : 200; case 25: Scrolling : Down. Pixels per second : 1000 ; Pixels per move :  1000. Horizontal Start : -1400 (moins 1400). Vertical Start: -1400 (moins 1400); case 26 : Scrolling : Left. Pixels per second : 2000 ; Pixels per move :  2000. Horizontal Start : -1600 (moins 1600). Vertical Start: -1600 (moins 1600). Transparency: 50.

28-31) Copiez de nouveau le Positioned Container de la case 4 (déjà en mémoire). 

Déplacez vers la gauche le nouveau PC, en correspondance verticale avec les cases 4, 8, 12, 16, 20 et 24. Puis faites les changements suivants : case 28 : Horizontal : cochez Left: 200 ; Specified : 200; Vertical : Top : 200, Specified Size : 200; case 29: Scrolling : Left. Pixels per second : 2000 ; Pixels per move :  2000. Horizontal Start : -1600 (moins 1600). Vertical Start: -1600 (moins 1600); case 30 :  Scrolling : Right. Pixels per second : 1000 ; Pixels per move :  1000. Horizontal Start : -1800 (moins 1800). Vertical Start: -1800 (moins 1800). Transparency: 50.

32-35) Copiez de nouveau le Positioned Container de la case 4 (déjà en mémoire). 

Déplacez vers la gauche le nouveau PC, en correspondance verticale avec les cases 4, 8, 12, 16, 20, 24 et 28. Puis faites les changements suivants : case 32 : Horizontal : cochez Right: 200 ; Specified : 200; Vertical : Top : 200, Specified Size : 200; case 33: Scrolling : Right. Pixels per second : 1000 ; Pixels per move :  1000. Horizontal Start : -1800 (moins 1800). Vertical Start: -1800 (moins 1800); case 34 :  Scrolling : Down+Right. Pixels per second : 2000 ; Pixels per move :  2000. Horizontal Start : -2000 (moins 2000). Vertical Start: -2000 (moins 2000). Transparency: 50.

36-39) Copiez de nouveau le Positioned Container de la case 4 (déjà en mémoire). 

Déplacez vers la gauche le nouveau PC, en correspondance verticale avec les cases 4, 8, 12, 16, 20, 24, 28 et 32. Puis faites les changements suivants : case 36 : Horizontal : cochez Right: 0 ; Specified : 200; Vertical : Top : 0, Specified Size : 200; case 37: Scrolling : Down+Right. Pixels per second : 2000 ; Pixels per move :  2000. Horizontal Start : -2000 (moins 2000). Vertical Start: -2000 (moins 2000); case 38 :  Scrolling : Down+Left. Pixels per second : 1000 ; Pixels per move :  1000. Horizontal Start : -2200 (moins 2200). Vertical Start: -2200 (moins 2200). Transparency: 50.

40-43) Copiez de nouveau le Positioned Container de la case 4 (déjà en mémoire). 

Déplacez vers la gauche le nouveau PC, en correspondance verticale avec les cases 4, 8, 12, 16, 20, 24, 28, 32 et 36. Puis faites les changements suivants : case 40 : Horizontal : cochez Left: 0 ; Specified : 200; Vertical : Top : 0, Specified Size : 200; case 41: Scrolling : Down+Left. Pixels per second : 1000 ; Pixels per move :  1000. Horizontal Start : -2200 (moins 2200). Vertical Start: -2200 (moins 2200); case 42 :  Scrolling : Up+Right. Pixels per second : 2000 ; Pixels per move :  2000. Horizontal Start : -2400 (moins 2400). Vertical Start: -2400 (moins 2400). Transparency: 50.

44-47) Copiez de nouveau le Positioned Container de la case 4 (déjà en mémoire). 

Déplacez vers la gauche le nouveau PC, en correspondance verticale avec les cases 4, 8, 12, 16, 20, 24, 28, 32, 36 et 40 . Puis faites les changements suivants : case 44 : Horizontal : cochez Right: 0 ; Specified : 200; Vertical : Bottom : 0, Specified Size : 200; case 45: Scrolling : Up+Right. Pixels per second : 2000 ; Pixels per move :  2000. Horizontal Start : -2400 (moins 2400). Vertical Start: -2400 (moins 2400); case 46 :  Scrolling : Up+Left. Pixels per second : 1000 ; Pixels per move :  1000. Horizontal Start : -2600 (moins 2600). Vertical Start: -2600 (moins 2200). Transparency: 50.

48-51) Copiez de nouveau le Positioned Container de la case 4 (déjà en mémoire). 

Déplacez vers la gauche le nouveau PC, en correspondance verticale avec les cases 4, 8, 12, 16, 20, 24, 28, 32, 36, 40 et 44. Puis faites les changements suivants : case 48: Horizontal : cochez Left: 0 ; Specified : 200; Vertical : Bottom : 0, Specified Size : 200; case 49: Scrolling : Up+Left. Pixels per second : 1000 ; Pixels per move :  1000. Horizontal Start : -2600 (moins 2600). Vertical Start: -2600 (moins 2600); case 50:  Scrolling : Down+Right. Pixels per second : 2000 ; Pixels per move :  2000. Horizontal Start : -200 (moins 200). Vertical Start: -200 (moins 200). Transparency: 50.

8) Insert/sound.

9) Insert/Message area. Mettez les marges sur 30 et coloriez le scrollbar. Il va servir pour colorier le scrollbar de la messagerie. Si on veut ajouter un texte écrit en-dessous de l'animation, il faudra mettre le PC de la case 2 par rapport à Top (par exemple 50) et ensuite calculer la marge top de ce message area (ce sera alors 700) et éventuellement augmenter les mesures dans Options. 

10)  Insert/Ticker : mettez un titre à votre composition. Puisqu'il s'agit d'une réalisation à partir d'un tutoriel, écrivez quelque chose comme: ***Tutoriel "Boules virtuelles" de Lorenza…………….réalisation-scrippy de …………………(mettez votre nom et la date de votre réalisation)***

11) Insert /Loading Message. A configurez selon votre goût.  

12) Insert/Options. Mettez les dimensions minimales du scrippy : ici j'ai opté pour 900 de largeur et 700 de hauteur pour qu'il y ait un minimum de bordure noire autour de l'animation. Mais vous pouvez modifier ces valeurs également en fonction d'un éventuel message à mettre sous l'animation: il faudra alors mettre le PC de la case 2 par rapport à Top, à 100 par exemple. Mettez la couleur de base (le noir), le titre de votre composition (comme dans le ticker) et les couleurs pour les mots-liens. 

Sauvegardez comme fichier SSC ou comme page web. 

Tutoriel écrit le 14 octobre 2005 dans le contexte des travaux du groupe franco-scrippy.

Amusez-vous avec Scrippy!

Lorenza Diprossimo     

                                         lorenza.diprossimo@tin.it
