CARRES CHINOIS

Tutoriel de  Lorenza Diprossimo

Préparez une image de votre choix dont vous éliminerez les démarcations en horizontal et en vertical dans PSP. Si vous préférez faites un papier, toujours sans démarcations des 2 côtés. Dans mon cas, j'ai pris une image de l’artiste Jia lu de 400 par 400 pixels. 

Les dimensions du fichier image ici sont importantes. Si vous changez les dimensions de l’image, il faudra configurer différemment certaines cases du scrippy.

DANS SCRIPPY

 (Au total 164 cases)

1) Insert/Background. Color : sélectionnez la couleur noire. Cliquez sur Browse et allez chercher votre image (ou papier) et mettez sur No scrolling. Sélectionnez sur Strech Both. Transparence sur 90. 

2) Insert/loading message.

3) Inser/Options : configurez ainsi : Tout en haut définissons la largeur et la hauteur mininum d'affichage du scrippy. Ce qui signifie qu'il ne pourra pas se réduire au-delà de ces dimensions. Width sur 1024, Heigh sur 600 ; couleur noire. Titre de la page : moi, ici, d’habitude je mets ce que je mets le texte que je mets dans le ticker. Colorez éventuellement les 3 cases Hyperlinks, si des liens doivent apparaître quelque part dans le scrippy.

4) Insert/Positioned container et configurez dans la colonne de droite : 0 sur Left, Right, Top et Bottom. Cette case servira pour regrouper des Positioned Container et permettra de faire de simple copier-coller pour que l’animation soit rapidement réalisée sur les 3 autres angles du scrippy.

5)  Insert/Positioned container et configurez dans la colonne de gauche : Horizontal Layaut: Right 10, Specified size : 2. Vertical Layout: Top 10; specified size : 2.

6) Insert/Background. Color : ne sélectionnez rien. Cliquez sur Browse et allez chercher votre image (ou papier) et mettez sur Scrolling : Down. Cochez Fast Scroll. Pixels per second : 1000, Pixels per Move : 1000. Cochez Tile dans Auto-Size Image for Windows. Transparence sur 0. Horizontal Spacing : 200 et Vertical Spacing: 200. Le reste sur 0.

7-8) Faites un copier-coller du PC de la case 5 et collez le nouveau PC bien en correspondance du précédent. Faites les modifications suivantes : 

Mettez réciproquement 12/12/12/12 dans les différents champs de la case 7.

Et dans la case 8, mettez Pixels per move et pixels per second sur 2000 et mettez 300 dans Horizontal Spacing et 300 dans Vertical Spacing. 

9-10) Faites de nouveau un copier-coller de la case 5, et cette fois, modifiez la case 9 en mettant en succession 24 dans Right et dans Top : on aura donc en succession dans les champs de la colonne de gauche : 24/2/24/2.

11-12) Faites de nouveau un copier-coller de la case 5, et cette fois, modifiez la case 11 en mettant en succession : 26/22/26/22. Et dans la case 12, mettre Pixels per move et pixels per second sur 3000. Horizontal Spacing et Vertical Spacing per Second sur 300. 

13-14) Faites de nouveau un copier-coller de la case 5, et cette fois, modifiez la case 13 en mettant en succession 48 dans Right et dans Top : on aura donc en succession dans les champs de la colonne de gauche : 48/2/48/2.

15-16) Faites de nouveau un copier-coller de la case 5, et cette fois, modifiez la case 15 en mettant en succession : 50/32/50/32. Et dans la case 15, mettre Pixels per move et pixels per second sur 4000. Horizontal Spacing et Vertical Spacing per Second sur 200. 

17-18) Faites de nouveau un copier-coller de la case 5, et cette fois, modifiez la case 17 en mettant en succession 82 dans Right et dans Top : on aura donc en succession dans les champs de la colonne de gauche 82/2/82/2. 

19-20) Faites de nouveau un copier-coller de la case 5, et cette fois, modifiez la case 19 en mettant en succession : 84/42/84/42. Et dans la case 20, mettre Pixels per move et pixels per second sur 5000. Horizontal Spacing et Vertical Spacing per Second sur 200.

21-22) Faites de nouveau un copier-coller de la case 5, et cette fois, modifiez la case 21 en mettant en succession : 126/2/126/2. 

23-24) Faites de nouveau un copier-coller de la case 5, et cette fois, modifiez la case 23 en mettant en succession : 128/52/128/52. Et dans la case 24, mettre Pixels per move et pixels per second sur 6000. Horizontal Spacing et Vertical Spacing per Second sur 300.

25-26) ) Faites de nouveau un copier-coller de la case 5, et cette fois, modifiez la case 25 en mettant en succession : 180/2/180/2. 

27-28) Faites de nouveau un copier-coller de la case 5, et cette fois, modifiez la case 23 en mettant en succession : 182/42/182/52. Et dans la case 28, mettre Pixels per move et pixels per second sur 5000. Horizontal Spacing et Vertical Spacing per Second sur 200.

29-30) Faites de nouveau un copier-coller de la case 5, et cette fois, modifiez la case 29 en mettant en succession : 224/2/224/2. 

31-32) Faites de nouveau un copier-coller de la case 5, et cette fois, modifiez la case 31 en mettant en succession : 226/32/226/32. Et dans la case 32, mettre Pixels per move et pixels per second sur 4000. Horizontal Spacing et Vertical Spacing per Second sur 200.

33-34) Faites de nouveau un copier-coller de la case 5, et cette fois, modifiez la case 33 en mettant en succession : 258/2/258/2. 

35-36) Faites de nouveau un copier-coller de la case 5, et cette fois, modifiez la case 35 en mettant en succession : 260/22/260/22. Et dans la case 36, mettre Pixels per move et pixels per second sur 3000. Horizontal Spacing et Vertical Spacing per Second sur 300.

37-38) Faites de nouveau un copier-coller de la case 5, et cette fois, modifiez la case 37 en mettant en succession : 282/2/282/2. 

39-40) Faites de nouveau un copier-coller de la case 5, et cette fois, modifiez la case 39 en mettant en succession : 284/12/284/12. Et dans la case 40, mettre Pixels per move et pixels per second sur 2000. Horizontal Spacing et Vertical Spacing per Second sur 300.

41-42) Faites de nouveau un copier-coller de la case 5, et cette fois, modifiez la case 41 en mettant en succession : 296/2/296/2. 

Nous venons de finir l’animation dans l’angle droit en haut.

Maintenant avec de simples copier-coller et quelques modifications on va créer l’animation aux 3 autres angles. 

43-81) Faites un copier-coller de la case 4. Mettez la nouvelle case complètement vers la gauche et dans chacun des PC internes, cochez Bottom dans Vertical Layout.

De cette manière nous venons de créer l’animation en bas à droite.

82-120) Faites de nouveau un copier-coller de la case 4. Mettez la nouvelle case complètement vers la gauche et dans chacun des PC internes, cochez Left dans Horizontal Layout.

De cette manière nous venons de créer l’animation en haut à gauche.

121-159) Faites de nouveau un copier-coller de la case 4. Mettez la nouvelle case complètement vers la gauche et dans chacun des PC internes, cochez Left dans Horizontal Layout et Bottom dans Vertical Layout.

De cette manière nous venons de créer l’animation en bas à gauche.

Mettons ici une case qui va se placer en automatique à gauche, comme la case Sound (pour éviter de nous tromper dans le placement de la case Message area qui devra aller complètement à gauche).

160) Sound.

161) Message area. Marges sur 30 et coloriez le scrollbar selon votre choix.

Ne pas mettre un texte trop long, et le centrer pour qu’il se retrouve totalement en-dessous de l’image. 

162) Insert/Ticker : mettez un titre à votre composition. Puisqu'il s'agit d'une réalisation à partir d'un tutoriel, écrivez quelque chose comme: ***Tutoriel "Carrés chinois » de Lorenza…………….réalisation-scrippy de …………………(mettez votre nom et la date de votre réalisation)***

Il ne reste qu’à créer le PC pour l’animation centrale avec l’image qui apparaît et disparaît.

163) Insert/Positioned container et configurez dans la colonne de gauche : Horizontal Layaut: Center 0, Specified size : 400 . Vertical Layout: Center 0; specified size : 400.

164) Insert/Background. Color : ne sélectionnez rien. Cliquez sur Browse et allez chercher votre image (ou papier) et mettez sur Scrolling : Left. Cochez Fast Scroll. Pixels per second : 8000, Pixels per Move : 8000. Cochez Tile dans Auto-Size Image for Windows. Transparence sur 0. Horizontal Spacing : 800 et Vertical Spacing: 800. Le reste sur 0.

Tutoriel écrit le 07 février 2006 dans le contexte des travaux du groupe franco-scrippy. 

Amusez-vous avec Scrippy!

Ciao

Lorenza Diprossimo                                                 lorenza.diprossimo@tin.it
