TUTORIEL "LES PETITS NAVIRES" 

Lorenza Diprossimo

Pour ce scrippy vous devrez partir d'une image comme celle-ci :
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où la partie aquitique est prépondérante et linéraire.

A partir de cette image, il faudra obtenir 6 éléments dans Paint Shop Pro: 

1) una bande horizontale, car elle nous servira comme base pour la construction de l'animation qui dans ce cas sera une espèce de bordure. 
Mais naturellement c'est un choix qu'on pourra éventuellement modifier pour obtenir des effets différents: pourquoi pas une animation sur l'ensemble du scrippy. A vous de voir. Pour obtenir cette bande, utilisez l'outil recadrer. Puis éliminer le voilier qui figure dans l'image avec l'outil Suppression de Rayures ou d'autres options (des sélections du ciel appliquées sur la partie où se trouve le voilier). Voici ce qu'on peut obtenir:
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fond.jpg

2) Repartez de la première image base (dont vous aurez fait au moins une copie et fermé l'originale) un fichier gif avec le voilier, sans changer les dimensions des proportions. Uitlisez l'outil lasso ou tout autre outil de votre choix (comme la gomme pour effacer les parties inutiles ..). Sauvegardez le fichier obtenu en fichier gif optimisé en le nommant voilier-gauche.gif
3) Partez du fichier gif, inversez-le et nommez-le voilier-droite.gif.

4) Repartez de la première image base et chercher à sélectionner la partie où se trouve l'île, avec la même technique que vous avez utiliser pour obtenir le voilier. Sauvegardez dans le format gif. Si vous voulez vous pouvez l'invertir avant de la sauvegarder, car c'est un fichier qui sera mis à une autre place par rapport à l'île de l'image.

5) Repartez de l'image base et cette fois recadrez-la pour obtenir une ample bande de l'eau. Eliminez les démarcations dans les deux sens et enregistrez le fichier comme eau.jpg. Voici le fichier que j'ai obtenu:
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6) Enfin créez un carré d'une hauteur correspondant à la partie non aquatique de l'image. Dans mon cas j'ai créé un carré de 162 pixels fond transparent sauvegardé en gif: carre-transparent.gif. On peut aussi sauvegarder tout autre fichier de la même hauteur en jpg, mais il faudra ensuite le rendre transparent en mettant 100 de transparence. 

DANS SCRIPPY

1) Insert/Background : mettez une couleur de votre choix.

2) Insert/ Top Border Scroll : mettez votre fond.jpg. Scroll Direction : None. Cochez Overlap with next object.

3) Insert/ Top Border Scroll : mettez votre fichier carre-transparent.gif. Scroll Direction : None. Cochez Place over Background.

4) Insert/ Top Border Scroll : mettez votre fichier eau.jpg. Scroll Direction : Left. Cochez Place over Background. Scroll speed : Pixels per second : 100. Pixels per move : 10. Cochez Fast Scroll. Dans Advanced Options, cochez Overlap with next object. Transparency : 60.

5) Insert/ Top Border Scroll : mettez de nouveau votre fichier eau.jpg. Scroll Direction : Left. Cochez Place over Background. Scroll speed : Pixels per second : 10. Pixels per move : 1. Cochez Fast Scroll. Dans Advanced Options, ne cochez rien. Transparency : 60.

6) Insert/Positioned Container:  Horizontal Layout (deuxième colonne) : Left et Right : 0. Vertical Layout (première colonne) : Top : 158;  Specified size : 20. 

7) Insert/Background.  Mettez le fichier eau.jpg. Scrolling : Up. Pixels per second : 10. Pixels per move : 1. Cochez Smooth Scroll. Dans Advanced Options, ne cochez rien. Transparency : 50. Vertical spacing : 50. De cette manière nous donnerons un ultérieur mouvement donnant l'illusion du recouvrement de la rive de l'île par les ondes.

8) Insert/Positioned Container:  Horizontal Layout (deuxième colonne) : Left et Right : 0. Vertical Layout (première colonne) : Top : 95;  Specified size : 76 (la hauteur du fichier voilier.gif). 

9) Insert/Background.  Mettez le fichier voilier-gauche.gif. Scrolling : Right. Pixels per second : 10. Pixels per move : 1. Cochez Smooth Scroll. Dans Advanced Options, cochez Layer with other object.  Horizontal spacing: 1000. Horizontal start : 200. Tout le reste à 0.

10)  Insert/Positioned Container (le tirez complètement à gauche):  Horizontal Layout (deuxième colonne) : Left et Right : 0. Vertical Layout (première colonne) : Top : 100;  Specified size : 76. 

11) Insert/Background.  Mettez le fichier voilier-droite.gif. Scrolling : Left. Pixels per second : 10. Pixels per move : 1. Cochez Smooth Scroll. Dans Advanced Options, cochez Layer with other object.  Horizontal spacing: 1000. Horizontal start : 0. Tout le reste à 0.

Nous venons donc de placer les 2 petits voiliers en mouvement au fond de l'image. On va maintenant placer l'image de l'île au-devant de laquelle on placera 3 autres petits voiliers en mouvement. 

12)  Insert/Positioned image : mettez votre ile.gif. Placez-la où vous voulez. Voici les positions que j'ai choisies :  Center : 0 ;  From Top : 58. Vous devez vous régler sur la position des éléments pour définir la position de ce fichier par rapport au reste.

13)  Insert/Positioned Container (le tirez complètement à gauche):  Horizontal Layout (deuxième colonne) : Left et Right : 0. Vertical Layout (première colonne) : Top : 178;  Specified size : 20. 

14) Insert/Background.  Mettez le fichier eau.jpg. Scrolling : Up. Pixels per second : 10. Pixels per move : 1. Cochez Smooth Scroll. Dans Advanced Options, ne cochez rien.  Transparency : 50. Tout le reste à 0. De cette manière nous donnerons un ultérieur mouvement donnant l'illusion du recouvrement de la rive de l'île par les ondes.

15)  Insert/Positioned Container:  Horizontal Layout (deuxième colonne) : Left et Right : 0. Vertical Layout (première colonne) : Top : 120;  Specified size : 76 (la hauteur du fichier voilier.gif). 

16)  Insert/Background.  Mettez le fichier voilier-gauche.gif. Scrolling : Right. Pixels per second : 10. Pixels per move : 1. Cochez Smooth Scroll. Dans Advanced Options : Horizontal spacing: 1000. Horizontal start : 300. Tout le reste à 0.

17)  Insert/Positioned Container (le tirez complètement à gauche):  Horizontal Layout (deuxième colonne) : Left et Right : 0. Vertical Layout (première colonne) : Top : 130;  Specified size : 76. 

18)  Insert/Background.  Mettez le fichier voilier-droite.gif. Scrolling : Left. Pixels per second : 10. Pixels per move : 1. Cochez Smooth Scroll. Dans Advanced Options:  Horizontal spacing: 1000. Horizontal start : 300. Tout le reste à 0.

19)  Insert/Positioned Container:  Horizontal Layout (deuxième colonne) : Left et Right : 0. Vertical Layout (première colonne) : Top : 162;  Specified size : 76 (la hauteur du fichier voilier.gif). 

20)  Insert/Background.  Mettez le fichier voilier-gauche.gif. Scrolling : Right. Pixels per second : 10. Pixels per move : 1. Cochez Smooth Scroll. Dans Advanced Options : Layer with other object. Horizontal spacing: 1000. Tout le reste à 0.

21)  Insert/Positioned Container: remplir la deuxième colonne :  Left et Right : 100. Top : 280. Bottom : 30.

22)  Insert/Message area : mettez les marges à 30.  Coloriez le scrollbar.

23-27) Complétez avec Ticker, Sound, Message area (pour colorier le scrollbar de la messagerie ou de la page web), Options et Loading Message.

Tutoriel écrit le 21 juin 2004 dans le contexte des travaux du groupe franco-scrippy.

Lorenza Diprossimo

lorenza.diprossimo@tin.it
