1. quali criteri posso essere utilizzati per fissare gli obiettivi per la fase di design?
2. che cosa si intende per architettura chiusa?

3. che cosa si intende per three-tier-architecture?

4. descrivere brevemente le attività di system design?

5. che cosa si intende per condizioni limite del sistema?

6. descrivere adapter pattern?

7. che cos’è il refactoring?

8. fornire un esempio di mapping di associazione con l’utilizzo di collisioni?

9. dire quali delle seguenti affermazioni sono VERE:

a. un attributo o un operazione protetta può accedere solo la classe in cui è definita?

b. Un attributo  un’operazione protetta può accedere solo la classe in cui è definita e ogni discendente della classe?VERA
c. Un attributo o un operazione pubblica possono accedere tutte le classi?  VERA
d. Un attributo o un operazione pubblica possono accedere tutte le classi discendenti della classe in cui è definito?

10. un invariante è:

a. un programma che è associato a una classe o a una interfaccia?
b. Un predicato che è associato a una classe o a un operazione di una classe?

c. Un predicato che è sempre vero per tutte le istanze di una classe? VERA

d. Un vincolo associato a una classe o a una interfaccia?VERA
