
Indicazioni	  per	  il	  programma	  d’esame	  di	  Informatica	  Musicale	  

	  

L’esame	  consisterà	  in	  uno	  scritto	  comprendente	  una	  serie	  di	  un	  numero	  limitato	  domande	  (in	  
generale	  aperte)	  sui	  due	  moduli	  di	  lezioni	  tenute.	  Per	  la	  parte	  relativa	  al	  Prof.	  Giordani-‐	  	  I	  
Modulo	  gli	  argomenti	  generali	  sono:	  

-‐ Teoria	  dei	  Segnali	  
-‐ 	  Acustica	  
-‐ Elementi	  di	  Linguaggi	  di	  programmazione)	  

	  

In	  particolare	  suggerisco	  di	  preparare	  individualmente	  un	  argomento	  a	  scelta	  tra	  quelli	  
elencati	  di	  seguito	  e	  per	  il	  resto	  utilizzare	  il	  materiale	  fornito	  (dispense	  on-‐line	  e	  cartaceo)	  
secondo	  la	  seguente	  lista	  di	  argomenti:	  

1. Definizione	  di	  onda	  sonora	  	  
2. Rappresentazione	  dei	  segnali	  
3. Dominio	  del	  tempo	  (frequenza	  e	  ampiezza)	  
4. Segnali	  periodici,	  aperiodici	  e	  impulsivi	  
5. Rappresentazione	  in	  frequenza	  (Fourier)	  
6. Sonogramma	  
7. Ambiti	  acustici	  della	  frequenza	  e	  intensità	  nella	  percezione	  umana	  
8. Curve	  di	  Fletcher	  e	  Munson	  
9. Sistemi	  di	  intonazione:	  genesi	  del	  sistema	  temperato	  equalizzato	  
10. Segnali	  analogici	  e	  digitali	  
11. Conversione	  del	  segnale	  da	  analogico/digitale	  e	  viceversa	  
12. Catena	  di	  conversione	  
13. Teorema	  del	  campionamento,	  “aliasing”	  e	  frequenza	  di	  Nyquist	  
14. Quantizzazione	  del	  segnale	  
15. Rappresentazione	  binaria	  dei	  numeri	  e	  cenni	  di	  numerazione	  
16. Formato	  dei	  dati	  digitali	  (header	  ed	  estensione	  dei	  nomi)	  
17. Concetto	  di	  generazione	  digitale	  del	  suono:	  oscillatore	  digitale	  
18. Interpolazione	  lineare	  nell’oscillatore	  digitale	  
19. Concetto	  di	  elaborazione	  del	  suono	  
20. Riproduzione	  dei	  suoni	  campionati	  (strumento	  campionatore)	  
21. Inviluppo	  e	  moltiplicazione	  
22. Concetto	  di	  Analisi	  del	  suono	  	  (Esempi	  programma	  Spear)	  
23. Filtri	  principali	  (LP-‐HP-‐BP-‐BR	  e	  Filtri	  Shelves)	  
24. Concetto	  di	  risposta	  in	  frequenza	  
25. Concetti	  base	  di	  Linguaggi	  di	  programmazione	  
26. Genesi	  e	  sviluppo	  dei	  linguaggi	  Music	  –	  n	  
27. Generalità	  su	  Csound	  
28. Concetto	  di	  Intefaccia	  grafica	  utente	  (GUI)	  

	  


