Tutoriel "De Beaux Yeux"

Écrit par Lorenza Diprossimo

DANS PAINT SHOP PRO

Pour ce scrippy vous aurez besoin :

1) d'une image de votre choix avec un détail intéressant, les yeux ou bien quelque autre élément, comme les bijoux portés par la femme en question. Comme dans le scrippy il faudra créer autour de cette image une bordure animée comprenant des fichiers gif qui devront se rencontrer exactement aux 4 bords il faudra tenir compte des mesures de ces fichiers gif pour donner les bonnes dimensions à l'image. Dans mon cas mon fichier gif fait 26 par 26 pixels. Donc j'ai redimensionné mon image pour qu'elle est de chaque côté une dimension qui soit un multiple de 26 pixels. Donc dans mon cas l'image fait 390 par 494 pixels. C'est donc notre image1jpg. 

2) Reprenez cette image redimensionnez-la pour la rendre plus petite : dans mon cas elle fait 150 pixels de haut. Sauvegardez-la comme image2.jpg.

3) Choisissez une couleur de votre image qui puisse devenir la couleur du background et avec cette couleur construire une tuile de votre choix. Moi j'ai construit une tuile de 400 par 400 pixels avec la couleur#6A6062 et j'ai procédé ainsi: A) Appliquer le filtre externe Texture/Texturizer, motif Canvas, taille 2, direction : top. B) Effets/Effets de Reflexion/Kaléidoscope. Dans Options, choisir Round de Clock, puis mettre 50/50/166/-5 dans la première colonne et 12/1/63 dans la deuxième colonne. Cocher Reflet. C) Appliquer le Filtre externe Sample, effet Diamonds, puis l'effet Top Left Mirror. Sauvegardez comme tuile.jpg. Naturellement il vous sera possible d'utiliser une tuile constuite de toute autre façon, mais il sera plus utile d'avoir une tuile d'un fond avec une seule couleur: elle servira pour la sauvegarde des fichiers gifs qu'on construira après.

4)  Créez avec votre image une barre verticale d'environ 150 (la hauteur est ici moins importante) par 10 pixels (par exemple en recadrant l'image ou bien utilisez un des effets du filtre Ulead ArtTexture pour avoir un fichier doré ou toute autre couleur qui contraste avec le fond). Eliminez les démarcations (par exemple, appliquez Top Left Mirror de Simple). Appliquez quelque autre filtre si vous voulez. Enregistrez-la dans le format jpg optimisé en la nommant vertical.jpg.

5) Reprenez votre barre verticale et faites Images/Rotation/Rotation de 90 % dans un sens. Enregistrez-la dans le format jpg optimisé en la nommant horizontal.jpg. 

6) Toujours en partant de votre image, sélectionnez avec l'outil Sélection, configuré sur cercle, un oeil (la pupille) ou un détail d'un bijou ou de l'habit de la femme de l'image. Faites en sorte que le cercle soit bien centré. Sélectionnez avec la touche droite de la souris Copier, puis placez-vous en dehors de l'image, sur votre plan de travail dans PSP et toujours avec la touche droite de la souris sélectionnez Coller comme nouvelle image. Sauvegardez comme fichier gif optimisé en le nommant, par exemple oeil.gif. Attention ! Utilisez dans la phase de l'enregistrement comme couleur d'arrière-plan celle que vous avez utilisée pour créer la tuile. Il suffira de faire un copier-coller du code couleur dans le volet 2 de l'Assistant de l'optimisation du fichier gif. Dans mon cas, ce fichier a des dimensions de 26 par 26 pixels (dimensions non redimensionnées par rapport à l'image totale de base

7) Répétez le point 6, cette fois pour créer un fichier gif un peu plus petit. Nommez-le par exemple perle.gif. Mon fichier a des dimensions de 14 par 14 pixels.

DANS SCRIPPY

Dans ce scrippy nous aurons 10 Positioned Container, tous placés complètement à gauche

J'indiquerai en rouge le numéro du PC.

1) Ouvrez un nouveau document dans Scrippy et faites Insert/Background et mettez votre tuile.jpg. No Scrolling et tout à 0 dans Advanced Options. 

Nous allons passer à contruire les bandes en scroll des 4 côté de la réalisation.

2) (PC 1) Insert/Positioned Container et configurez en Horizontal la colonne de droite : Left et Right sur 0 et pour la partie verticale configurez la colonne de gauche : Top : 10; Specified Size : 10.  
3) Insert/Background : cliquez sur Browse pour mettre le fichier horizontal.jpg. Scrolling : Right. Pixels per second : 10; Pixels per move : 1. Cochez Fast Scroll et dans Advanced Options laissez tout sur 0. 
4) Insert/Frame; style : Groove; taille: 1 ; couleur : celle de votre choix. Moi, j'ai remis celle de la tuile : #6A6062, pour que le contraste ne soit pas trop fort avec le reste, donc pour créer un contour très léger.
5-7) (PC 2) Faites un copier-coller de la case Positioned Container 2, déplacez la case 5 complètement vers la gauche et faites les changements suivants : case 5 : dans Vertical Layout cochez Bottom; case 6: Scrolling : Left. 

8-10) (PC 3) Faites de nouveau un copier-coller de la case Positioned Container case 2, déplacez la case 8 complètement vers la gauche et faites les changements suivants : case 8 : dans Horizontal , configurez la première colonne : Left 10; Specified Size : 10. Vertical Layout cochez Top : 0; Bottom : 0. Case 9 : changez le fichier: mettez cette fois le fichier verticale.jpg. Scrolling: Up. 

11-13) (PC 4) Faites un copier-coller de la case Positioned Container case 8. Déplacez la case 11 complètement vers la gauche et faites les changements suivants: case 11 : mettez les valeurs suivantes dans les 4 champs déjà remplis: 20/26/20/20. Case 12 : comme fichier, allez sélectionner avec Browse votre fichier oeil.gif. Scrolling: Down. Vertical Spacing : 26.

14-16) (PC 5) Faites cette fois un copier-coller de la case Positioned Container 11. Déplacez la case 14 complètement vers la gauche et faites seulement les changements suivants: Case 14, cochez Right (dans Horizontal Layout de la première colonne). Case 15, Scrolling : Up.

17-19) (PC 6) Faites cette fois un copier-coller de la case Positioned Container de la case 8 (le troisième PC du scrippy). Déplacez la case 17 complètement vers la gauche et faites seulement les changements suivants: Case 17, vous devez mettre dans les champs où s'affichent des valeurs, les valeurs suivantes (de haut en bas) : 46/10/0/0.

20-22) (PC 7) Faites de nouveau un copier-coller de la case Positioned Container de la case 8 (le troisième PC du scrippy). Déplacez la case 20 complètement vers la gauche et faites seulement les changements suivants: Case 20, changez en Horizontal Layout : cochez Right. Dans la case 21, Scrolling: Down.

23-25) (PC 8) Faites de nouveau un copier-coller du sixième Positioned Container (celui de la case 17). Déplacez la case 23 complètement vers la gauche et faites seulement le changement suivant: Case 20, changez en Horizontal Layout : cochez Right. Dans la case 24, Scrolling: Down.

Le mouvement pour la bordure globale du scrippy est terminé. Cliquez sur Preview pour voir ce que cela donne.

On va maintenant passer à construire la partie contenant l'image avec sa bordure animée. Nous aurons un Positioned Container (le neuvième PC) contenant 12 cases (1 frame, 8 borders scrolls, un Positioned Container avec à son intérieur un frame et un Positioned Image).

26 ) Insert/Positioned Container (PC 9) et mettez-le complètement à gauche. Remplir la première colonne: Horizontal Layout : Center : 0; Specified Size : 446. Vertical Layout : Top : 100; Specified Size : 550.

Donc 446 en horizontal et 550 en vertical. Comment ai-je obtenu ces valeurs? Très simple! En horizontal : la largeur de l'image : 390 + la largeur redoublé du fichier gif (26x2=52) + 4 pour les frames.  En vertical même principe : la hauteur de l'image : 494 + la hauteur redoublée du fichier gif (26x2=52) + 4 pour les frames.

27) Faites un copier-coller du frame de la case 4.

28) Insert/Left Border Scroll. Cliquez sur Browse pour mettre le fichier oeil.gif. Scroll Direction : Up. Pixels per second : 10; Pixels per move : 1. Cochez Smooth Scroll. Dans Advanced Options cochez les 2 expressions de la première colonne. Mettre dans Space between: 26.

29) Faites un copier-coller du Left Border Scroll précédent et changez seulement la direction : mettre Down.

30) Insert/Top Border Scroll : cliquez sur Browse pour mettre le fichier oeil.gif. Scroll Direction : Right. Pixels per second : 10; Pixels per move : 1. Cochez Smooth Scroll. Dans Advanced Options cochez les 2 expressions de la première colonne. Mettre dans Space between: 26.

31) Faites un copier-coller du Top Border Scroll précédent et changez seulement la direction : mettre Left.

32) Insert/Right Border Scroll : cliquez sur sur Browse pour mettre le fichier oeil.gif. Scroll Direction : Up. Pixels per second : 10; Pixels per move : 1. Cochez Smooth Scroll. Dans Advanced Options cochez les 2 expressions de la première colonne. Mettre dans Space between: 26.

33) Faites un copier-coller du Right Border Scroll précédent et changez seulement la direction : mettre Down.

34) Insert/Bottom Border Scroll : cliquez sur Browse pour mettre le fichier oeil.gif. Scroll Direction : Right. Pixels per second : 10; Pixels per move : 1. Cochez Smooth Scroll. Dans Advanced Options cochez les 2 expressions de la première colonne. Mettre dans Space between: 26.

35) Faites un copier-coller du Bottom Border Scroll précédent et changez seulement la direction : mettre Left.

36)  Insert/Positioned Container (dépendant du précédent) et laissez-le là où il se trouve. Remplir la deuxième colonne: mettre Left, Right, Top et Bottom sur 27 (ce qui veut dire que le container dépendant se retrouvera à 10 pixels de la première partie de bordure que l'on vient de construire). Cela veut dire que l'image se trouvera exactement à 27 pixels par rapport au Container précédent, pour chacun des côtés.
37) Insert/frame: configuré comme les autres.

38) Insert /Positioned Image. Cliquez sur Browse et mettre Image1.jpg. Horizontal position : Cochez Center: 0. Vertical Position : cochez Center et mettre 50. 

Le cadre animé autour de l'image est terminé, et puisque le rectangle est fixe avec les justes mesures qui tiennent compte du fichier gif et des mesures de l'image redimensionnée au départ pour que la hauteur et la largeur soit des multiples d'un côté du fichier gif (dans mon cas 26 pixels), nous avons donc un croisement de fichiers aux 4 coins qui est parfait. Cliquez sur Preview pour vérifier si tout est bien correct. 

On va maintenant passer à contruire un autre espace en-dessous pour y mettre le texte du message. Ici nous utiliserons la technique pour faire en sorte que le scrollbar ne se forme pas.

39) Insert/Positioned Container (PC 10) et déplacez-le complètement vers la gauche. Configurez la deuxième colonne : Left et Right sur 200. Top sur 750 et Bottom sur 100. C'est en fonction de ces valeurs que nous mettrons ensuite les marges dans la case Message area.

40) Insert/Background. Mettre la couleur utilisée pour le frame et mettre la transparence sur 20.

41) Insert/Frame, configuré comme les autres.

42) Insert/Left Border Scroll. Cliquez sur Browse pour mettre le fichier perle.gif(le petit fichier gif). Scroll Direction : Up. Pixels per second : 10; Pixels per move : 1. Cochez Smooth Scroll. Dans Advanced Options cochez les 2 expressions de la première colonne. Mettre dans Space between: 20.

43)  Faites un copier-coller du Left Border Scroll précédent et changez seulement la direction : mettre Down.

44)  Insert/Top Border Scroll : cliquez sur Browse pour mettre le fichier perle.gif. Scroll Direction : Right. Pixels per second : 10; Pixels per move : 1. Cochez Smooth Scroll. Dans Advanced Options cochez les 2 expressions de la première colonne. Mettre dans Space between: 20.

45)  Faites un copier-coller du Top Border Scroll précédent et changez seulement la direction : mettre Left.

46)  Insert/Right Border Scroll : cliquez sur sur Browse pour mettre le fichier perle.gif. Scroll Direction : Up. Pixels per second : 10; Pixels per move : 1. Cochez Smooth Scroll. Dans Advanced Options cochez les 2 expressions de la première colonne. Mettre dans Space between: 20.

47)  Faites un copier-coller du Right Border Scroll précédent et changez seulement la direction : mettre Down.

48)  Insert/Bottom Border Scroll : cliquez sur Browse pour mettre le fichier perle.gif. Scroll Direction : Right. Pixels per second : 10; Pixels per move : 1. Cochez Smooth Scroll. Dans Advanced Options cochez les 2 expressions de la première colonne. Mettre dans Space between: 26.

49)  Faites un copier-coller du Bottom Border Scroll précédent et changez seulement la direction : mettre Left.

En fait on a constuit un système de scroll identique à celui qui est présent autout de l'image de la partie haute du scrippy, mais avec un fichier gif plus petit. Le rectangle n'étant pas fixe comme dans le cas du rectangle avec l'image, le croisement des fichiers gif n'est pas parfait, mais cela est moins important puisque nous avons des fichiers très petits, donc c'est plus imperceptible. 

Si on veut le croisement parfait aux 4 angles il faudrait contruire un rectangle fixe, mais alors on aurait l'inconvéniant de voir se former le scrollbar si le texte à écrire est long, ce qui ne serait pas très joli avec une bordure animée tout autour. Il faudrait dans ce cas mettre une case Message Area à l'intérieur du Positioned Container, mettre toutes les marges à 30 et ajouter les couleurs du scrollbar ; faire un copier-coller de cette case et la mettre tout en bas de la liste (donc complètement à gauche) et ne pas y écrire: juste pour avoir les couleurs identiques au scrollbar de la messagerie. Mais je répète, cette solution pour ce scrippy me semble moins convaincante.

50-53)  Insérez Sound, Ticker, Options et Loading Message. Complétez de façon libre. Dans le Loading Message vous pouvez insérez l'image réduite de votre image centrale.

54) Insert/Message Area : mettre les marges Left et Right sur 230, la marge Top sur 780 et la case Bottom sur 130. En fait on a mis pour chacune des marges 30 pixels en plus par rapport aux données Left, Right, Top et Bottom présentes dans le Positioned Container 10. Comme indiqué avant, cela fera en sorte que le scrollbar ne se forme pas dans le rectangle. Colorez le Scrollbar: il servira seulement pour colorier le scrollbar de la messagerie ou de la page web. 
Sauvegardez comme fichier SSC ou comme page web.

Tutoriel écrit le 23 septembre 2004 dans le contexte des travaux du groupe franco-scrippy.
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