BOULES AU CENTRE

Tutoriel de Lorenza

Préparation du matériel 

Dans Paint Shop Pro

A partir d'une image de votre choix préparez les éléments suivants:

· une image gif fond transparent obtenue en partant d'un tube ou bien avec la méthode que je vous indique ici: contournez en une ligne continuelle, à une distance d'environ 10 pixels, la forme externe d'un sujet qui vous plaît (par exemple un personnage), puis faites Sélections/Modifier/Contracter et mettez 10, puis Sélections/Modifier/Progressivité et mettez 20. Puis sauvegardez en un fichier gif optimisé en prenant soin de choisir comme couleur d'arrière-plan dans le volet 2 de l'Assistant la couleur qui vous servira comme fond de la réalisation scrippy. Dans mon cas, c'est la couleur #57443E. 

· une boule de 50x50 pixels. Enregistrez-la comme boule.gif. 

· une éventuelle autre boule un peu plus petite pour les scrolls en vertical sur les 2 côtés. Dans mon cas elle fait 37 par 37 pixels. Nommez-la boule2.gif. Mais vous pouvez très bien utiliser la première également pour les scrolls en question. 

Dans SCRIPPY

1) Ouvrez un nouveau document et dans un premier Positioned Container, mettez la configuration suivante dans la première colonne: Horizontal Layout : : Centre :0 ; Specified Size :  1000. Vertical Layout : Centre :0 ; Specified Size :  1000. 

C'est le PC qui englobera l'ensemble de la réalisation. Donc ce scrippy sera un scrippy avec des mesures fixes. Elles permettront de réaliser un effet d'apparition et de disparition progressive des boules au centre (ou vers le centre) de la page, avec scroll en diagonale vers les angles. 

2) Background : mettre la couleur du fond de la réalisation. Dans mon cas, c'est la couleur #57443E.

Nous allons commencer par construire les scrolls qui passent en se croisent derrière l'image centrale. 

3) Insert/Positioned Container et laissez-le dans cette position. Mettez Right, Left, Top et Bottom sur 0 dans la deuxième colonne. Ce PC va servir pour faire d'utiles regroupements de PC internes qui ensuite seront copiés et collés de nouveau.

4) Insert/Positioned Container et et laissez-le dans cette position. Configurez la première colonne : Horizontal Layout : : Left :0 ; Specified Size :  500. Vertical Layout : Top :0 ; Specified Size :  500.

5) Insert/Background : cliquez sur browse pour aller récupérer la boule.gif. Scrolling: Down+Right. Cochez Fast Scroll. Pixels per second: 40; Pixels per move: 1. Dans Advenced Options, mettez : Horizontal Spacing : 500 ; Horizontal Start : -50 (moins 50)  ; Transparency : 20 ; Vertical Spacing : 500 ; Vertical Start : 500.

6-7) Faites un copier-coller de la case 4. Déplacez ensuite la case 6 vers la gauche, en correspondance de la case 4. Changez seulement 2 éléments : 

· dans la case 6, cochez Right.

· Dans la case 7, mettez Scrolling : Down+Left.

8-9) Faites de nouveau un copier-coller de la case 4. Déplacez ensuite la case 8 vers la gauche, en correspondance de la case 4. Changez seulement 2 éléments : 

· dans la case 6, cochez Bottom.

· Dans la case 7, mettez Scrolling : Up+Right.

10-11) Faites de nouveau un copier-coller de la case 4. Déplacez ensuite la case 10 vers la gauche, en correspondance de la case 4. Changez seulement 2 éléments : 

· dans la case 10, cochez Right et Bottom.

· Dans la case 11, mettez Scrolling : Up+Left.

12-20) Faites un copier-coller du Positioned Container de la case 3. Puis déplacez la case 12 vers la gauche en correspondance de la case 12.

Faites un seul changement dans chacun des 4 backgrounds internes : mettez Pixels per second : 10 (au lieu de 40). 

21-29) Faites de nouveau un copier-coller du Positioned Container de la case 3. Puis déplacer la case 21 vers la gauche en correspondance de la case 3.

Faites un seul changement dans chacun des 4 backgrounds internes. Modifiez la direction du Scrolling : mettez 

· background case 23 : Up+Left.

· background case 25 : Up+Right.

· background case 27 : Down+Left.

· background case 29 : Down+Right.

30-38) Faites cette fois un copier-coller du Positioned Container de la case 21. Puis déplacer la case 30 vers la gauche en correspondance de la case 3, 12 et 21.

· Faites un seul changement dans chacun des 4 backgrounds internes : cochez Smooth scroll.

Nous venons de compléter le mouvement des boules derrière l'image que nous mettrons maintenant. 

39) Insert/Positioned Image. Déplacez cette case vers la gauche en correspondance des PC 3, 12, 21 et 30 : cliquez sur Browse pour insérer votre image centrale. Mettre en Vertical et en Horizontal, Center sur 0. De cette manière votre image sera bien centrée. 

On va maintenant créer les scrolls sur les 2 côtés. 

40) Insert/Positioned Container et déplacez cette case vers la gauche en correspondance des PC 3, 12, 21, 30 et 39. Configurez la première colonne : Horizontal Layout : Left : 20 ; Specified Size :  37 (car je vais utiliser la boule2. Si vous voulez utiliser la boule principale, mettez 50). Vertical Layout :configurez la deuxième colonne .  Top et Bottom sur : 0.

41) Insert/Background. Cliquez sur Browse et allez chercher votre boule2. Scrolling : Down. Cochez Smooth Scroll. Pixels per second : 10 ; Pixels per move : 1. 

Dans Advanced Options, mettez Transparency sur 20 et Vertical spacing sur 37 (sur 50 si vous avez repris la première boule). 

42) Faites un copier-coller de la case 42 et changez seulement Scrolling: mettez Up.

43-45) Faites un copier-coller du Positioned Container de la case 40 et mettez la case 43 vers la gauche, en correspondance avec la case 40. Changer seulement une chose: dans la case 43, cochez Right dans Horizontal Layout (au lien de Left).

Nous allons maintenant construire les scrolls qui passent en se croisent devant l'image centrale. On va pratiquement récupérer les 4 PC de base de l'animation qui se trouvent derrière l'image centrale, mais on va changer la vitesse du scroll, ce qui permettra aux fichiers d'apparaître à des moments différents. A noter que certains garderont la même vitesse et d'autres au contraire auront une vitesse différente.

46-54) Faites un simple copier-coller du Positioned Container de la case 3. Mettez la case 46 vers la gauche, en correspondance des cases 3 (qui elle-même se trouve en correspondance des cases 12, 21, 30, 39 et 43).

Dans celui-ci on ne changera rien.

55-63) Faites un simple copier-coller du Positioned Container de la case 12. Mettez la case 55 vers la gauche, en correspondance des cases 12 (qui elle-même se trouve en correspondance des cases 3, 30, 39 et 43 ).

Dans celui-ci on ne changera rien non plus.

64-72) Faites un simple copier-coller du Positioned Container de la case 21. Mettez la case 64 vers la gauche, en correspondance des cases 21 (qui elle-même se trouve en correspondance des cases 3, 12, 21, 30, 39 et 43).

Dans celui-ci dans les 4 cases background, changez Pixels per second: mettez 10. Laissez le reste inchangé. 

73-79) Faites un simple copier-coller du Positioned Container de la case 30. Mettez la case 64 vers la gauche, en correspondance des cases 30 (qui elle-même se trouve en correspondance des cases 3, 12, 21, 39 et 43).

Dans celui-ci dans les 4 cases background, changez Pixels per second: mettez 10. Laissez le reste inchangé. 

Complétez avec les cases Sound, Ticker, Loading Message, Message area et Options. 

Donc au total on aura 84 cases.

Dans le Ticker, mettez la référence à ce tutoriel et à votre création : *** Tutoriel Boules au centre de Lorenza……….réalisation de…………..(votre nom et la date de la création)***

Pour la case Message area, mettez les marges à 30 et mettez Top en fonction des mesures de votre image. Dans mon cas, j'ai mis 700. Il convient de mettre un message très bref, car on a ici la necessité de bien faire voir l'animation sur l'image. On pourrait aussi déplacer l'image un peu plus vers le haut pour mettre un rectangle pour le message, mais je pense que dans ce scrippy il serait peu intéressant.

Tutoriel écrit le 18 mars 2005 dans le contexte des travaux du groupe franco-scrippy.
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