Tutoriel "Dégradés 2"

Miroirs et dégradés

Écrit par Lorenza Diprossimo

DANS PAINT SHOP PRO 

Version 8

1) Choisissez une image ou d'un tube que vous aimez. Si vous partez d'une image, dépluquez-la et refermez définitivement l'originale. Moi, je suis partie de cette image de l'artiste Enayla 
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J'ai réduit les dimensions pour les besoins de l'envoi du fichier.

Vous trouverez une galerie de cette artiste ici : 

http://www.epilogue.net/cgi/database/art/list.pl?gallery=142
2) A partir de votre image faites en sorte que vous ayez une sélection de 200 par 600 pixels environ. 

Puisque le background de base de ce scrippy sera la couleur noire et pour éviter la formation d'un contour d'une couleur différente autour du corps de cette jeune fille, j'ai utilisé le procédé suivant : 

· J'ai sélectionné au lasso l'image de la jeune fille en créant un contour à une quinzaine de pixels autour du corps.;

·  Sélections/Modifier/Contracter et mettre 10: 

· Sélections/Modifier/Progressivité et mettre 20; 

· Copier et coller la sélection sur le plan de travail. 

On pourrait simplement enregistrer comme fichier gif optimisé, mais le poids du fichier risquerait encore d'être assez lourd (dans mon cas il est d'environ 80 ko). Voilà alors une solution qui résout le problème du poids: ouvrir un rectangle fond noir de 200 par 600 pixels, coller la sélection du calque obtenu avant, fusionner les calques et sauvegardez dans le format jpg. Le fichier ne fera alors que 17 ko. ()))

Nommez ce fichier image-gauche.

2) Reprenez votre image obtenue au point 1 et faites simplement Image/Miroir et sauvegardez comme image-droite.

3) Reprenez de nouveau l'image de départ, gardez ou utilisez seulement une partie pour l'image qui servira pour l'animation centrale: obtenez une image d'environ 400 par 500 pixels (dans mon cas les dimensions exactes sont de 373 par 475 pixels (en gardans les proportions de l'image): j'ai utilisé le visage de la jeune femme pour cette animation centrale. 

· Faites Image/Réglage/Netteté/Netteté (appliquez-le 2 fois). 

· Eliminez la démarcation des 2 côtés: sous PSP 8, faire Effets d'Image/Mosaïque sans jointures et cochez bilatérale. 

· Ajoutez un calque, opacité à 30.

· Appliquez un dégradé de votre choix (rayures en vertical) en utilisant l'outil pot de peinture.

· Eliminez la démarcation des 2 côtés de votre calque: sous PSP 8, faire Effets d'Image/Mosaïque sans jointures et cochez bilatérale. 

· Fusionnez les calques et sauvegardez comme fichier gif optimisé : cadre.

4) Ouvrez un nouveau rectangle fond transparent de 200 par 2 pixels. Remplissez-le avec le dégradé utilisé précédemment. Eliminez la démarcation en horizontal et sauvegardez comme fichier horizontal; format jpg optimisé.

5) Reprenez votre fichier horizontal.jpg et faites Image/Rotation/Rotation de 90° dans le sens horaire. Sauvegardez comme fichier jpg optimisé : vertical.

Si vous voulez créer des dégradés personnalisés, même en fonction de certaines couleurs qui figurent dans votre image de base,  ouvrez un dégradé dans Paint Shop Pro. Cliquez sur MODIFIER. Puis cliquez sur NOUVEAU. Nommez votre nouveau dégradé, puis cliquez en-dessous de la première barre horizontale pour ajouter des repères à colorer. Vous pourrez replacer les repères en cliquant dessus et en mettant un nombre dans la case Emplacement (à gauche). 
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Déplacez complètement vers la droite un repère qui ne vous sert pas: il disparaîtra. Recliquez sur les différents repères (comme vous voyez dans la capture, j'ai mis 4 repères à intervalles réguliers : 20, 40, 60 et 80 %) que vous avez (dans mon cas il y a en tout 6 repères) et ajoutez la couleur en cliquant sur le rectangle avec couleur qui se trouve à gauche (faites un copier-coller du code couleur d'une des couleurs de votre image ou bien mettez les valeurs vert, rouge, bleu pour obtenir le code couleur). Choisissez des couleurs de l'image ou bien choisissez des couleurs qui contrastes. Dans mon cas j'ai mis des couleurs différentes pour chacun des repères. Mais on pourrait par exemple mettre la même couleur pour des couples de 2 repères. En somme il s'agit d'associer des couleurs et de les espacer selon la propre fantaisie. Quand vous aurez coloré toute la barre horizontale, confirmez en cliquant sur OK. Automatiquement PSP installera ce dégradé avec les autres et ce dégradé sera déjà tout de suite disponible pour l'utilisation. 

DANS SCRIPPY

1) Ouvrez un nouveau document dans Scrippy et faites Insert/Background, cochez Used selected color et mettez la couleur noire. Laissez tout le reste inchangé.

2) Insert/Positioned Image : sélectionnez votre Image-gauche. From Left : 10. From Top : 20. Transparence sur 70.  

3) Insert/Positioned Image : sélectionnez votre Image-droite. From Right : 10. From Top : 20. Transparence sur 70.  

4) Insert/Positioned Container (il contiendra 1 background et 24 Border Scroll) et configurez la colonne de gauche : pour la partie horizontale: Centre sur 0 et Specified Size : 350. Pour la partie verticale: Top: 100 et Specified Size : 350.
5) Insert/Background: mettre le fichier cadre. Scrolling: Down+Left. Cochez Smooth Scroll. Pixels per second: 10. Pixels per move : 1. Dans Advanced Options ne changez: tout à 0.

6) Insert/Top Border Scroll : mettre le fichier Horizontal. Scroll Direction: Right. Cochez Fast Scroll. Pixels per second : 10; Pixels per move : 1. Tout le reste inchangé.
7) Faites un copier-coller du Top Border Scroll de la case 6 : changez la direction: mettre Left.

8) Faites un copier-coller du Top Border Scroll de la case 6 : ne changez pas la direction.
9) Faites un copier-coller du Top Border Scroll de la case 6 : changez la direction: mettre Left.
10)  Faites un copier-coller du Top Border Scroll de la case 6 : ne changez pas la direction.
11)  Faites un copier-coller du Top Border Scroll de la case 6 : changez la direction: mettre Left.
12) Insert/Top Bottom Scroll : cliquez sur Browse pour aller chercher votre fichier horizontal. Scroll Direction: Left. Cochez Fast Scroll. Pixels per second : 10; Pixels per move : 1. Tout le reste inchangé.
13)  Faites un copier-coller du Bottom Border Scroll de la case 12 : changez la direction: mettre Right.
14)  Faites un copier-coller du Bottom Border Scroll de la case 12 : ne changez pas la direction.
15)  Faites un copier-coller du Bottom Border Scroll de la case 12 : changez la direction: mettre Right.
16)  Faites un copier-coller du Bottom Border Scroll de la case 12 : ne changez pas la direction.
17)  Faites un copier-coller du Bottom Border Scroll de la case 12 : changez la direction: mettre Right.
18) Insert/Left Border Scroll. Mettre le fichier Vertical. Scroll Direction: Down. Cochez Fast Scroll. Pixels per second : 10; Pixels per move : 1. Tout le reste inchangé.
19)  Faites un copier-coller du Left Border Scroll de la case 18 : changez la direction: mettre Up.
20) Faites un copier-coller du Left Border Scroll de la case 18 : ne changez pas la direction.
21) Faites un copier-coller du Left Border Scroll de la case 18 : changez la direction: mettre Up.
22) Faites un copier-coller du Left Border Scroll de la case 18 : ne changez pas la direction.
23) Faites un copier-coller du Left Border Scroll de la case 18 : changez la direction: mettre Up.
24) Insert/Right Border Scroll. Mettre le fichier Vertical. Scroll Direction: Down. Cochez Fast Scroll. Pixels per second : 10; Pixels per move : 1. Tout le reste inchangé.
25) Faites un copier-coller du Right Border Scroll de la case 24 : changez la direction: mettre Up.
26) Faites un copier-coller du Right Border Scroll de la case 24 : ne changez pas la direction.
27) Faites un copier-coller du Right Border Scroll de la case 24 : changez la direction: mettre Up.
28) Faites un copier-coller du Right Border Scroll de la case 24 : ne changez pas la direction.
29) Faites un copier-coller du Right Border Scroll de la case 24 : changez la direction: mettre Up.
Le premier écran est créé. On va pouvoir finir rapidement le scrippy, grâce à la technique du copier-coller.

30) Insert/ticher. (Je le mets ici pour faciliter le positionnement du PC collé).

31-56)  Faites un copier-coller du Positioned Container de la case 4. 

Changez seulement dans la case 31. Mettre Center : 50 et Top : 150. 

57) Insert/Positioned Container (il va contenir le message area pour écrire le texte) et le mettre complètement à gauche. Configurez la deuxième colonne : Left, Right et Bottom sur 100; Top sur 600.

58) Message area : toutes les marges à 30. Coloriez le scrollbar: là, j'ai mis la couleur noire pour Base et Shadow. 

C'est ici que vous devrez écrire le texte du message.

58) Insert/Loading Message.

59-90) Faites de nouveau un copier-coller du premier Positioned Container (case 4). Changez seulement dans la case 59. 

Mettre Center : - 50 (moins 50) et Top : 50. 

91) Insert/Options.

92) Insert/Sound.

93) Insert/Message area: mettez les mêmes couleurs que dans celui de la case 58. Il servira pour colorier le scrollbar de la messagerie ou de la page web. N'écrivez pas ici, mais dans celui de la case 58.

Sauvegardez comme fichier SSC ou comme page web. 

Tutoriel écrit le 17 octobre 2004 dans le contexte des travaux du groupe franco-scrippy.
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