Tutoriel "Fondu et Dégradés"

Version 2 : "Anime rouge"

Écrit par Lorenza Diprossimo

DANS PAINT SHOP PRO 

Version 8

1. Choisissez une image dont pourriez obtenir un tube ou d'un tube que vous aimez. Moi, je suis partie d'un tube le Net dont j'ai obtenu ce fichier
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Reprenez votre image de base : Remplissez avec votre tube un rectangle de 270 par 380 de hauteur. Sauvegardez ce fichier dans le format gif optimisé en le nommant image-gauche. Comme couleur d'arrière-plan (volet 2 de l'Assistant) mettez la couleur rouge (car ce fichier servira sur fond noir dans le loading message). On pourrait mettre naturellement tout autre couleur (par exemple une couleur qui se trouve déjà dans le contour de l'image ou la couleur de base du background)- Ici volontairement j'ai choisi un contour bien marqué, pour qu'on le voit bien dans l'animation.

2. Reprenez votre image obtenue au point 2 et faites Image/Miroir et sauvegardez ce fichier dans le format gif optimisé en le nommant image-droite. Comme couleur d'arrière-plan (volet 2 de l'Assistant) mettez de nouveau la couleur utilisée pour le précédent fichier.

3. A partir de votre image, créer un dégradé personnalisé qui va servir pour les autres fichiers gif:

· Ouvrez un dégradé quelconque dans Paint Shop Pro, puis cliquez sur MODIFIER. 

· Puis cliquez sur NOUVEAU. 

· Nommez votre nouveau dégradé, puis cliquez en-dessous de la première barre horizontale pour ajouter des repères à colorer. Vous pourrez replacer les repères en cliquant dessus et en mettant un nombre dans la case Emplacement (à gauche). 
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Déplacez complètement vers la droite un repère qui ne vous sert pas: il disparaîtra. Recliquez sur les différents repères (comme vous voyez dans la capture, j'ai mis 4 repères à intervalles réguliers : 20, 40, 60 et 80 %) que vous avez (dans mon cas il y a en tout 6 repères) et ajoutez la couleur en cliquant sur le rectangle avec couleur qui se trouve à gauche (faites un copier-coller du code couleur d'une des couleurs de votre image ou bien mettez les valeurs vert, rouge, bleu pour obtenir le code couleur). Choisissez des couleurs de l'image ou bien choisissez des couleurs qui soient en contraste. Dans mon cas j'ai mis des couleurs différentes pour chacun des repères. Mais on pourrait par exemple mettre la même couleur pour des couples de 2 repères. En somme il s'agit d'associer des couleurs et de les espacer selon la propre fantaisie. Quand vous aurez coloré toute la barre horizontale, confirmez en cliquant sur OK. Automatiquement PSP installera ce dégradé avec les autres et ce dégradé sera déjà tout de suite disponible pour l'utilisation. 

4. Ouvrez un nouveau carré fond transparent de 400 par 400 pixels et en utilisant le pot de peinture remplissez-le avec le dégradé que vous venez de réaliser, que vous aurez orienté dans avec les bandes dans le sens vertical. Eliminez la démarcation des 2 côtés (avec Mosaïque sans jointure par exemple), puis appliquez l'effet Diamonds du filtre Simple et sauvegardez comme tuile. 

5. Reprenez le carré obtenu au point précédent, faites Calques/Propriétés ; dans Mode de mélange: fondu ; Opacité : 6 %. Appliquez l'effet Quick tile du filtre Simple et sauvegardez comme fichier gif optimisé en le nommant fondu.

DANS SCRIPPY

 (Au total 21 cases)

1) Insert/Background, cochez Used selected color et mettez la tuile rouge (#CB192F). Puis cliquez sur Browse pour sélectionner votre fichier tuile. Scrolling: No Scrolling. Et dans Advanced Options tout le reste inchangé (sur 0).

2) Insert/Background. Cliquez sur Browse pour sélectionner votre fichier fondu. Scrolling: Down+Right. Cochez Fast Scroll. Pixels per second: 10. Pixels per move : 1. Dans Advanced Options ne changez: tout à 0.

3) Insert/Positioned Image : Cliquez sur Browse pour sélectionner votre fichier gauche.gif. From Left : 0. From Top : 260. Transparence : 20.

4) Insert/Positioned Image : Cliquez sur Browse pour sélectionner votre fichier droite.gif. From Right : 0. From Top : 260. Transparence : 20.

5) Insert/Positioned Container (Il contiendra 3 sous-Positionned Containers. C'est le PC qui permettra la construction du rectangle pour le texte du message à écrire) et configurez de nouveau la colonne de droite : Left, Right sur 267 (la largeur du fichier gif). Top et Bottom sur 70.

6) Insert / Frame : style groove, taille 1, couleur rouge (celle mise dans la case 1)

7) Insert/Background: Cliquez sur Browse pour sélectionner votre fichier tuile. Scrolling: Up+Left. Cochez Fast Scroll. Pixels per second: 100. Pixels per move : 1. Dans Advanced Options ne changez: tout à 0.

8) Insert/Positioned Container (et laissez-le là où il se trouve, donc dépendant du précédent) et configurez la colonne de droite : Left, Right, Top et Bottom sur 5.

9) Insert /Frame : de nouveau style groove, taille 1, couleur rouge (vous pouvez faire un copier-coller de la case 6, si vous savez le faire).

10) Insert/Background: et mettez seulement la couleur rouge. Tout le reste inchangé.

11)  Insert/Positioned Container (et laissez-le là où il se trouve, donc dépendant du précédent) et configurez la colonne de droite : Left, Right, Top et Bottom sur 5.

12) Insert /Frame : de nouveau style groove, taille 1, couleur rouge (vous pouvez faire un copier-coller de la case 6, si vous savez le faire).

13) Insert/Background: Cliquez sur Browse pour sélectionner votre fichier tuile. Scrolling: Down+Right. Cochez Fast Scroll. Pixels per second: 100. Pixels per move : 1. Dans Advanced Options ne changez: tout à 0.

14) Insert/Positioned Container (et laissez-le là où il se trouve, donc dépendant du précédent) et configurez la colonne de droite : Left, Right, Top et Bottom sur 5.

15) Insert /Frame : de nouveau style groove, taille 1, couleur rouge (vous pouvez faire un copier-coller de la case 6, si vous savez le faire).

16) Insert/Background: et mettez seulement la couleur rouge. Tout le reste inchangé, sauf la transparence sur 50.

17 ) Insert/sound. 

18 ) Insert /Loading Message: mettez la couleur rouge, comme temps d'affichage : 3.0 et dans la partie noire, insérez votre fichier gauche.gif sur la partie gauche.

19) Insert/Ticker : mettez un titre à votre composition. Puisqu'il s'agit d'une réalisation à partir d'un tutoriel, écrivez quelque chose comme: ***Tutoriel "Fondu et dégradés 2" de Lorenza…………….réalisation-scrippy de …………………(mettez votre nom et la date de votre réalisation)***

20) Insert/Options et mettez la couleur rouge, le titre de votre composition (comme dans le ticker) et les couleurs pour les mots-liens.

21)  Insert/ Message area : pour les marges, il faut tenir compte des marges mises au Positioned Container de référence, celui de la case 5. Nous mettrons les mêmes marges, augmentées de 20 pixels pour que le texte que nous écrirons soit bien à l'intérieur. Nos marges seront donc celles-ci : Left et Right sur 287, Top et Bottom sur 90. Coloriez le scrollbar: là, j'ai mis la couleur rouge pour Base et la couleur noire comme Shadow. 

C'est ici que vous devrez écrire le texte du message.

Sauvegardez comme fichier SSC ou comme page web. 

Tutoriel écrit le 15 novembre 2004 dans le contexte des travaux du groupe franco-scrippy.
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