TUTORIEL "MANGA" 

Lorenza Diprossimo

Pour ce tutoriel vous aurez besoin de 3 fichiers graphiques que vous pourrez réaliser dans Paint Shop Pro.

Partez d'une image de votre choix. Voici celle que j'ai utilisée, trouvée sur Internet:
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Pour commencer il faudra travailler sur l'image pour en obtenir un fichier gif fond transparent.

Voici celui que j'ai obtenu, avec un travail de découpe, gommage, etc, selon les techniques que vous préférez.

Bon, ici on a le problème de la partie basse du corps de la femme, recouverte par un mot et aussi pour récupérer les cheveux…. J'ai fait comme ceci: j'ai sélectionné au lasso la partie de l'image de la femme qui me servait en restant environ à 20 pixels de distance du contour (j'ai éliminé seulement une partie de la partie basse. Je l'ai transférée comme calque sur une autre partie du papier et déplacée vers la gauche, de telle sorte que la tête soit un peu plus basse que dans l'image originale où les cheveux touchent la limite haute du papier. J'ai fusionné tous les calques. Puis j'ai fait de nouveau une sélection au lasso en un seul mouvement toujours en restant environ à 20 pixels du corps de la femme et cette fois en dessinant mieux la partie basse (en évitant la sélection de l'écriture). Puis j'ai fait Sélections/Modifier/contracter et j'ai mis 10, puis Sélections/Modifier/Progressivité et j'ai mis 20 et j'ai transféré cette sélection sur le bureau pour l'isoler du reste du papier. La partie basse étant maintenant définie, j'ai dû nettoyer les contours et redessiné en faisant quelques sélections avec le lasso (et ensuite effacées) un peu la partie haute de la chevelure qui était coupée dans l'image de départ. Puis j'ai effacé, généralement après sélection au lasso, toutes les parties du bord qui ne me servaient pas. Un petit truc c'est de transférer le fichier sur un fond d'une couleur contrastante pour mieux voir les éventuelles bavures.

Pour obtenir un tube, il faut que ce travail soit impeccable le plus possible, et donc utiliser toutes les options connues, comme le zoom qui permet de mieux voir les détails du contour. 

Pour le scrippy que nous allons construire, peu importe s'il reste quelque partie pas bien nettoyée, car dans notre cas nous avons une couleur unique pour le contour. Ce qui est important ce sera le moment de la sauvegarde du fichier gif: il faudra mettre cette couleur du contour comme couleur d'arrière fond. 

Donc on a ainsi obtenu un fichier gif fond transparent qu'on peut appeler droite.gif:
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Faites Image/Miroir et faites la sauvegarde du nouveau fichier comme gauche.gif. 

J'ai opté dans ce scrippy pour de grandes dimensions (donc les 2 fichiers gif conservent les dimensions du papier original, ce qui leur donne des hauteurs assez consistantes).

Comme vous notez, le contour en bas semble très , marqué et, en réalité dans le scrippy le contour sera plus nuancé (un peu comme un fondu) justement grâce à la sélection de la couleur correspondante pour le background.

Maitenant fait une tuile de votre choix avec la couleur utilisée pour le contour du fichier gif.

Puisque la couleur du contour dans mon cas est la couleur #EEC576, j'ai construit une tuile avec cette couleur. La voici:
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Pour l'obtenir, j'ai fait un carré de 778 par 778 pixels avec la couleur indiquée. Puis j'ai appliqué le filtre texturizer, style canvas, taille 1, direction : top. Puis le filtre interne kaléidoscope, tout à 0, sauf pétales sur 10. Puis le filtre Sample, effet Diamonds et de nouveau Kaléidoscope.

Naturellement vous pouvez utiliser tout autre procédé.

TRES IMPORTANT : utilisez pour la tuile la même couleur que vous avez utilisée pour l'arrière-plan dans la sauvegarde des 2 fichiers gifs. Autrement vous obtenez un bord inférieur régulier et non nuancé et certainement quelques bavures visibles tout autour, comme dans le cas de mon fichier gif ci-dessus qui est sur fond blanc dans ce document Word (confrontez avec la même image dans le scrippy).

DANS SCRIPPY 

1) Ouvrir un nouveau document dans Scrippy et faites Insert/Background et mettez votre tuile. No scrolling.

2) Insert/ Positioned Container : Left et Right sur 0 (deuxième colonne);  Center 0 ; Specified size : 1300 (cette valeur peut varier en fonction de la longueur du texte à mettre et de la position que l'on veut donner aux 2 images sur le côté).

3) Insert/Positioned Image : mettez votre Image1. From Left : 0; From Top : 0.

4) Insert/Positioned Image : mettez votre Image2. From Right : 0; From  Bottom : 0.

5) Insert/ Positioned Container et tirez-le complètement vers la gauche.  Configurez exclusivement la deuxième colonne :  Left, Right, Top et Bottom  sur 250.

6) Insert/Frame: style groove, taille 1, couleur noire ou toute autre couleur de votre choix.

7) Insert/ Positioned Container et tirez-le complètement vers la gauche.  Configurez exclusivement la deuxième colonne :  Left et  Right : 280 ;  Top et Bottom : 220.

8) Insert/Frame: style groove, taille 1, couleur noire ou toute autre couleur de votre choix.

9) Insert/ Positioned Container et tirez-le complètement vers la gauche.  Configurez exclusivement la deuxième colonne :  Left et  Right : 310 ;  Top et Bottom : 190.

10)  Insert/Frame: style groove, taille 1, couleur noire ou toute autre couleur de votre choix.

11) Insert/Message area et tirez-le complètement vers la gauche. Mettez les marges suivantes: Left et Right : 330 ; Top et Bottom : 270.

12-15) Complétez avec Ticker, Options, Sound et Loading Message.

Tutoriel écrit le 24 juin 2004, dans le contexte des travaux du groupe franco-scrippy.
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