SINEDOT ET TUBE

Tutoriel pour obtenir un papier à lettre 

ou une réalisation scrippy

Lorenza

Le papier en partant du même tube pourrait être du type suivant :
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ou bien 
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ou encore
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mais les solutions sont multiples aussi bien pour les couleur que pour les effets obtenus.

Avec la même il est possible d'obtenir des tuiles de 300 par 300 pixels avec des motifs diversifiés.

CREATION DES FICHIERS DANS PAINT SHOP PRO 8

Adaptable à PSP 7

1) Ouvrir un carré fond blanc (ou de toute autre couleur de votre choix) de 400 par 400 pixels et appliquer un tube, avec des dimensions pas trop grandes (360 pixels de hauteur environ). Fusionnez tous les calques.

2) Appliquez l'outil Suppression de rayures, largeur 90, zone de sélection rectangle. Un grand merci à Maritza pour l'indication du procédé concernant cet outil. Faites plusieurs dans le sens que vous voulez de telle sorte que toute l'image soit traitée.

3) Appliquez Effets/effets d'images/Mosaïques sans jointures. Cochez Miroir et bilatéral et mettez 0/0/23 dans la deuxième colonne.

4) Appliquez le filtre Top Left Mirror de Simple.

5) Appliquez Quick tile du filtre Simple. 

6) Appliquez Effets/Effets de réflexion/kaléidoscope: mettre tout à 0, sauf nombre de pétales à 10. Cochez Reflet. Vous avez ainsi obtenu une tuile que vous pourrez utiliser telle quelle dans Scrippy.

Essayez avec des tubes et des dimensions différentes : vous aurez ainsi des tuiles très diverses les unes des autres. Sauvegardez comme tuile.jpg.

7) Vous pouvez également rendre la tuile plus douce en appliquant Réglage/Adoucir/Flou artistique. Mettre tout à 50. Cochez Inclure la lumière diffuse.

8) Transférez cette tuile dans un rectangle fond transparent de 1023 par 400 pixels préalablement sélectionné: collez dans la sélection. Eliminez éventuellement la démarcation et sauvegardez comme fond1.jpg

9) Désélectionnez et appliquez le filtre Diamonds de Simple.

10) Réglage/Adoucir/Flou artistique. Mettre tout à 50. Cochez Inclure la lumière diffuse.

11) Appliquez Effets/effets d'images/Mosaïques sans jointures. Cochez Miroir et bilatéral et mettez 0/0/23 dans la deuxième colonne. Le papier de base est complété. Sauvegardez-le comme fond2.jpg.

12) Pour un papier à lettre appliquez sur l'un des 2 fonds obtenus,  2 fois le tube et pour l'un des 2, faites Image/Miroir et placez-le de l'autre côté du premier, comme dans le cas du premier papier. Eventuellement ajoutez de l'ombre portée.

13) Pour compléter le papier à lettre (et le scrippy) ouvrir un rectangle fond transparent de 1023 par 400 pixels. Copiez une couleur du tube qui vous semble intéressante et appliquez le filtre Sinedot II: Effets/modules externes/Sinedot II:  Choisissez par exemple le preset GD-Wire, et l'effet ShellGD du menu déroulant. Comme couleur: celle que vous avez copiée (vous pouvez faire un copier-coller dans le champ du code couleur) et comme Blend, choisissez Max Weight ou Overley dans le menu déroulant. Appliquez en cliquant sur Ok.

14) Appliquez successivement Diamonds, puis Top Left Mirror de Simple et vous avez obtenu le motif  en relief du premier papier ci-dessus. Il suffira de le transférer sur le papier où on a  appliqué les tubes, fusionner les calques et sauvegarder en jpg : papier-final.

15)  Pour récupérer ce dernier motif comme élément à utiliser de façon isolée dans Scrippy, faites Fichier/Exporter/Fichier gif optimisé et suivez les instructions de l'assistant. Mettez comme arrière-fond la couleur du fichier, que vous pourrez relever sur le volet lui-même: sinedot1.gif.

· Deuxième méthode (à partir du point 13) : Utilisez le même préset GD-Wire, mais cette fois utilisez l'effet Wing GD dans le menu déroulant. Appliquez le filtre Effets/Effets de réflexion/motif: Zone de l'image  (première colonne) successivement : 0/0/90/0. Nombre de colonnes  (deuxième colonne) successivement : 3/3/100/100. Puis faites : Effets/Effets de réflextion/motif rotatif : mettez 0 dans les 2 champs et cochez Reflet. Vous avez obtenu le motif du papier 2 que vous trouverez ci-dessus : papier-final-2 : sinedot2.gif

· Troisième méthode (à partir du point 13) : Appliquez comme pour la deuxième méthode le filtre Effets/Effets de réflexion/motif: Zone de l'image  (première colonne) successivement : 0/0/90/0. Nombre de colonnes  (deuxième colonne) successivement : 3/3/100/100. Puis faites : Effets/Effets de réflextion/motif rotatif : mettez 0 dans les 2 champs et cochez Reflet. Enfin faites Effets/Effets de Réflexion/Kaléidoscope: mettre tout à 0, sauf nombre de pétales à 10. Cochez Reflet. Vous avez obtenu le motif du papier 3 que vous trouverez ci-dessus : papier-final-3 : sinedot3.gif.

Naturellement pour un papier vous pourrez décider de placer de façon personnelle le tube, le mettre des 2 côtés ou d'en mettre un seul au centre, ou bien de mettre le ou les tubes comme deuxième calque ou comme dernier calque. 

En outre, il vous sera possible de personnaliser les tuiles de 300 par 300 obtenues avant en ajoutant un calque sinedot fait avec les méthodes indiquées aux points 13-15. En voici un exemple:
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Enfin faites des essais avec d'autres plunings de Sinedots II pour trouver d'autres motifs qui vous plaisent. Je joins dans le fichier ZIP un fichier contenant un grand nombre de plunings pour Sinedots II. Amusez-vous à faire des essais.

DANS SCRIPPY

avec les fichiers que j'ai utilisés dans mon exemple.

1) Insert/Background. Et mettez votre fond2 sans scroll.

2) Insert/Left Border Scroll et mettez un fichier gif transparent de 100 par 100 pixels. (il servira pour décaler légèrement le fichier tube).  Scroll : none. Laissez tout à 0 et cochez Place over Background. (autre solution un fichier quelconque de 100 pixels de large, mais il faudra mettre la transparence sur 100).

3) Insert/Left Border Scroll et mettez votre tube gauche. Cochez Place over Background. 

      Scroll: Up. Mettez 10/1 et cochez Smooth scroll.

4) Insert/Right Border Scroll et mettez un fichier gif transparent de 100 par 100 pixels. (il servira pour décaler légèrement le fichier tube). Scroll : none. Laissez tout à 0 et cochez Place over Background. 

5) Insert/Left Border Scroll et mettez votre tube droit. Cochez Place over Background. 

      Scroll: Up. Mettez 10/1 et cochez Smooth scroll.

6) Insert/ Positioned Container et mettez Left, Right, Top et Bottom à 0 dans la deuxième colonne.

7) Insert/Background et mettez votre fichier gif obtenu avec le filtre sinedot : sinedot3.gif (celui de la troisième méthode).  No scrolling et tout reste à 0.

8) Insert/Positioned Container et tirez-le complètement à gauche avec la touche gauche de la souris. Dans la colonne de droite mettez Left et Right : 350;  Top : 850 et Bottom à 50.

Il va contenir les 3 cases suivantes et servira pour créer le rectangle de la partie basse du scrippy.

9) Insert/Background. Et mettez votre fond2. Scrolling: Down+Left. 10/1 et Smooth scroll. Transparence : 30.

10) Insert/Frame. Style : Groowe. Taille : 1. Une couleur de votre choix.

11) Insert/Message area : toutes les marges à 30. Ecrivez très peu dans cet espace.(éventuellement seulement pour la signature), autrement il se formera un scrollbar. Colorez de toute façon le scrollbar avec des couleurs de votre choix, par exemple vous pouvez faire un copier-coller de la couleur du point 10 à mettre dan BASE. Pour accéder au choix des couleurs, il faut cocher Override Scrollbars colors.

12) Insert/Positioned Container et tirez-le complètement à gauche avec la touche gauche de la souris. Dans la colonne de droite mettez Left : 350 ;  Right : 350;  Top : 50 et Bottom à 850.

Il va contenir les 2cases suivantes et servira pour créer le rectangle de la partie haute du scrippy, mais à la différence du précédent celui-ci ne verra la formation d'aucun scrollbar.

13) Insert/Background. Et mettez votre fond2. Scrolling: Down+Left. 10/1 et Smooth scroll. Transparence : 30.

14) Insert/Frame. Style : Groowe. Taille : 1. Une couleur de votre choix.

15) Insert/Message area  et déplacez-le complètement vers la gauche. De cette manière il n'est pas interne au rectangle, mais nous tiendrons compte des marges du rectangle où le message devra apparaître pour définir les marges du Message area. Nous pourrons écrire même un très long texte: le scrollbar n'apparaîtra jamais. Donc dans ce cas-ci, puisque le Positioned container a des marges de 350, 350, 50 et 850 et puisque nous voulons mettre des marges de 20 pixels,  nous allons mettre les marges suivantes au Message area: 20, 20, 70, 870. En effet il ne faudra pas mettre 370/370 sur la droite et la gauche, car pour la définition des marges gauche et droite il ne faut pas tenir compte des Borders scrolls. 

16-19) Complétez avec Sound, Ticker, Loading Message et Options.

Tutoriel écrit le 1er mai 2004 dans le contexte des travaux des groupes francographie et franco-scrippy.

Lorenza Diprossimo

lorenza.diprossimo@tin.it
